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1
โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกบัรายการท่ีแสดงดานลาง ตรวจดูใหแนใจวาคุณมีรายการครบทุกอยาง
และติดตอ Dell™ ถามีรายการใดหายไป

รายการในกลองบรรจุ

สายเคเบิลเพาเวอร สายเคเบิล VGA ยาว 1.8 ม. (VGA เปน VGA)

เสาอากาศ รีโมทคอนโทรล

แผน CD คูมือผูใช & เอกสาร แบตเตอรี่ AAA (2)
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สายเคเบิล USB (USB-A เปน USB-B) ปากกาอินเตอรแอกทีฟ

แบตเตอรี่อัลคาไลนขนาด AA (2) แผน CD Interwrite Workspace

สายรดัขอมือ ปลายปากกา

สายเคเบิลมินิ USB ยาว 5 ม. (USB-A เปนมินิ
USB-B)

รายการในกลองบรรจุ (ตอ)
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เกี่ยวกับโปรเจ็กเตอรของคุณ 

1 แผงควบคุม

2 แท็บ โฟกัส

3 เลนส

4 ตัวรับสัญญาณ IR

5 ฝาปดเลนส

6 เสาอากาศ

7 รยูึดสําหรบัยึดผนัง: รสูกรู M3 ความลึก 6.5 มม. แรงบดิท่ีแนะนํา <8 kgf-cm

8 รยูึดสําหรบัขาตั้งแบบสามขา: น็อตใส 1/4"*20 UNC

9 ฝาปดหลอด

10 ลอปรับความเอียง

1

2

6

3

4

5

มุมมองด านบน มุมมองดานล าง

110.00±0.15

55.00±0.10

14.00±0.10 7

10

89

110.00±0.15

55.00±0.10

82
.1

5±
0.
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เกี่ยวกับปากกาอินเตอรแอกทีฟของคณุ

 ขอควรระวัง: ขั้นตอนเพื่อความปลอดภัย
1 อยาใชโปรเจ็กเตอรใกลเครือ่งใชอ่ืนท่ีสรางความรอนปริมาณสงู
2 อยาใชโปรเจ็กเตอรในบริเวณท่ีมีปริมาณฝุนมากเกินไป ฝุนอาจทําใหระบบทํางานลมเหลว และ
โปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ

3 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรติดในบรเิวณท่ีมีการระบายอากาศเปนอยางดี
4 อยาขวางชองทางระบายอากาศ และชองเปดตางๆ บนโปรเจ็กเตอร
5 ตรวจดูใหแนใจวาโปรเจ็กเตอรทํางานระหวางชวงอุณหภมูิหอง (5ºC ถึง 35ºC)
6 อยาพยายามสัมผัสชองระบายอากาศออก เนือ่งจากชองนีอ้าจรอนขึน้มากหลังจากท่ีเปด
โปรเจ็กเตอร หรอืทันทีหลังจากท่ีปดเครื่อง

7 อยามองเขาไปในเลนสในขณะที่โปรเจ็กเตอรเปดอยู เนื่องจากอาจทําใหตาของคณุบาดเจ็บได
8 อยาวางวัตถุใดๆ ใกล หรือวางไวขางหนาโปรเจ็กเตอร หรอืคลุมเลนสในขณะท่ีโปรเจ็กเตอรเปดอยู 
เนือ่งจากความรอนอาจทําใหวัตถุนัน้หลอมละลาย หรือไหมได

9 อยาใชโปรเจ็กเตอรไรสายใกลกับเครื่องชวยการเตนหัวใจ
10 อยาใชโปรเจ็กเตอรไรสายใกลกับอุปกรณทางการแพทย
11 อยาใชโปรเจ็กเตอรไรสายใกลกับเตาไมโครเวฟ

1 ปลายปากกาท่ีเปลี่ยนได

2 เลนส

3 แผงควบคมุ

4 ตัวแสดงสถานะ LED 

5 แทงเพื่อความปลอดภัย

6 ฝาปดแบตเตอรี่

1

2

3

4

6

5

มุมมองด านบน มุมมองดานล าง
10 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ



 หมายเหตุ: 

• อยาพยายามยึดโปรเจ็กเตอรบนผนงัดวยตัวคุณเอง ควรทําการติดตั้งโดยชางเทคนิคท่ีมี
ความเชี่ยวชาญ

• ชุดยึดผนังโปรเจ็กเตอรท่ีแนะนํา (หมายเลขผลิตภัณฑ: 4TVT8/V3RTH) สําหรบัขอมูลเพิ่ม
เติม ดูเว็บไซตสนับสนุนของเดลลท่ี support.dell.com

• สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู ขอความเพื่อความปลอดภัย ท่ีสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอร
ของคุณ

• โปรเจ็กเตอร S300wi ไดรับการออกแบบมาสําหรบัใชภายในอาคารเทานัน้
โปรเจ็กเตอร Dell ของคณุ 11



2
การเช่ือมตอโปรเจ็กเตอร

1 มิน ิUSB สําหรับรโีมทเมาส, ฟงกชั่น
อินเตอรแอกทีฟ และการอัปเกรด
เฟรมแวร

12 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลขวา

2 ขัว้ตอ HDMI 13 สล็อตสายเคเบลิเพื่อความปลอดภัย

3 เอาตพุต VGA-A (มอนิเตอรลูป-ทร)ู 14 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลซาย

4 ขัว้ตออินพุต VGA-A (D-sub) 15 ขั้วตอไมโครโฟน

5 ขัว้ตอเอส-วิดีโอ 16 ขั้วตออินพุต VGA-B (D-sub) 

6 ขัว้ตอคอมโพสิตวิดีโอ 17 ขั้วตอการแสดงผลผาน USB ชนิด B

7 ขัว้ตอ RS232 18 ขั้วตอตัวแสดง USB ชนิด A

8 ขัว้ตออินพุตเสยีง-A 19 ขั้วตอ RJ45 

9 ขัว้ตอ DC +12V ออก 20 ขั้วตอสายเพาเวอร

10 แทงเพื่อความปลอดภัย 21 ขั้วตอเสาอากาศ

11 ขัว้ตอเอาตพตุเสียง

3 4 5 6 7 8

14 12

1 2

13

9

101920 1521 161718 11
12 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



 ขอควรระวัง: กอนทีคุ่ณจะเร่ิมกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏบัิตติาม ข้ันตอนเพ่ือความ
ปลอดภยั ตามทีอ่ธบิายไวในหนา 10

การติดต้ังเสาอากาศ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกับเสาอากาศไรสายสําหรับระบบเครือขายไรสาย ใหดูหัวขอ
"การติดต้ังเครือขายไรสาย" ในหนา 69

1 ไขสกรูเสาอากาศเขากับข้ัวตอเสาอากาศที่ดานหลงัของโปรเจ็กเตอร

2 ยกเสาอากาศข้ึนไปยงัตําแหนงตามที่แสดงในรูป
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 13



การเชือ่มตอไปยังคอมพิวเตอร

การเชือ่มตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบลิ VGA

 หมายเหตุ: ตองเชื่อมตอสายเคเบิลมินิ USB ถาคุณตองการใชคุณสมบัติ เล่ือนหนาขึ้น และ 
เล่ือนหนาลง บนรีโมทคอนโทรล

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 

3 สายเคเบิล USB-A เปนมินิ USB-B 
14 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชือ่มตอ มอนิเตอรลูป-ทรู โดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: มีสายเคเบิล VGA เพียงเสนเดียวสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซื้อสายเคเบิล VGA เพิม่เติมบนเว็บไซตเดลลไดท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 15



การเชือ่มตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบลิ RS232

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ ปรึกษาชางติดตั้งมืออาชีพ
สําหรบัสายเคเบิล และซอฟตแวรรีโมทคอนโทรล RS232

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RS232 
16 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชือ่มตอคอมพิวเตอรโดยใชการแสดงผลผาน USB

 หมายเหตุ: ดู "การติดตั้งไดรเวอรการแสดงผลผาน USB" ในหนา 77 สําหรบัการติดตั้ง
ไดรเวอร USB 

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล USB-A เปน USB-B 
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 17



การเชือ่มตอคอมพิวเตอรโดยใชระบบไรสาย

 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคณุควรมีระบบไรสาย และกําหนดคาอยางเหมาะสม เพ่ือตรวจจบั
การเช่ือมตอไรสาย ดูเอกสารของคอมพิวเตอรของคณุเกีย่วกับวิธกีารกําหนดคาการเช่ือมตอ
ไรสาย
18 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชื่อมตอไปยังเครือ่งเลน DVD 

การเชื่อมตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลเอส-วิดีโอ 

 หมายเหตุ: สายเคเบิลเอส-วิดีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสายเคเบิล
เอส-วิดีโอท่ียาวขึ้น (50 ฟตุ/100 ฟุต) บนเว็บไซตเดลลท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบลิเอส-วิดีโอ 
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 19



การเชือ่มตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสาย
เคเบลิคอมโพสิตวดิีโอท่ียาวขึน้ (50 ฟุต/100 ฟตุ) ไดบนเว็บไซตเดลลท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอ
20 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชือ่มตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพเนนตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวดิีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซือ้สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอท่ียาวขึ้น (50 ฟตุ/100 ฟุต) ไดบนเว็บไซต
เดลลท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอ
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 21



การเชือ่มตอเคร่ืองเลน DVD โดยใชสายเคเบิล HDMI 

 หมายเหตุ: สายเคเบิล HDMI ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสายเคเบลิ 
HDMI บนเว็บไซตเดลลไดท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล HDMI 
22 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชือ่มตอเขากับระบบแลน

เพือ่ฉายภาพและควบคมุโปรเจก็เตอรทีเ่ชือ่มตอไปยงัเครอืขายผานสายเคเบิล 
RJ45

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RJ45 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซื้อสายเคเบิล 
RJ45 บนเว็บไซตเดลลไดท่ี www.dell.com

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RJ45

ระบบแลน (LAN)
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 23



ตัวเลอืกการตดิต้ังแบบมอือาชพี: การตดิต้ังสําหรับหนาจอทีม่รีะบบขับเคลือ่น
อัตโนมติั

 หมายเหตุ: ใชปลั๊ก DC 12V ขนาด 1.7 มม. (ID) x 4.00 มม. (OD) x 9.5 มม. (แกน) เพื่อ
เช่ือมตอหนาจออัตโนมัติกับโปรเจ็กเตอร

ปลัก๊ DC 12V

1 สายเพาเวอร

2 ปลั๊ก DC 12V  

3 หนาจออัตโนมัติ
24 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



การเชือ่มตอกับกลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย

 หมายเหตุ: สายเคเบิล RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ 
ปรกึษาชางเทคนคิมืออาชีพ
เพือ่หาสายเคเบิล

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล RS232 

3 กลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 25



การเชือ่มตอกับปากกาอินเตอรแอกทีฟของคุณ

 หมายเหตุ: 

1 สนับสนุนความสามารถในการปฏิสัมพันธเฉพาะในโหมดอินพุตตอไปน้ี: VGA และ 
HDMI จาก PC และการแสดงผลไรสาย, การแสดงผลผาน USB และการแสดงผล
ผาน LAN 

1 สายเพาเวอร

2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 

3 สายเคเบิล USB-A เปนมินิ USB-B 

4 หนาจออัตโนมัติ

5 ปลั๊ก DC 12V  

6 ปากกาอินเตอรแอกทีฟ
26 การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร



2 ในการเปดทํางานปากกาอินเตอรแอกทีฟ จําเปนตองมีการเชื่อมตอที่ 2 ระหวาง
คอมพิวเตอรและโปรเจ็กเตอร มีตัวเลอืก 3 อยางสําหรับการเชื่อมตอคอมพิวเตอร
และโปรเจ็กเตอรใหใช:
a ใชสายเคเบิลมินิ USB 
b ใชสายเคเบิล LAN (จําเปนตองติดต้ังซอฟตแวรแอปพลิเคช่ันไรสาย Dell)
c ใช WLAN (จําเปนตองติดต้ังซอฟตแวรแอปพลิเคช่ันไรสาย Dell)

ถาคณุใชการเชื่อมตอ LAN หรือ WLAN, ใหแนใจวาเปดคณุสมบัติ ไรสาย / 
เครือขายกอน

3 หนาจออัตโนมัติ เปนอุปกรณซ้ือเพ่ิม

4 ถาระยะทางระหวาง PC/โนตบุคของคณุและโปรเจ็กเตอรเกนิ 5 เมตร,  แนะนําใหใช
USB ฮับในการติดต้ังของคณุ
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร 27



3
การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ
การเปดโปรเจ็กเตอร

 หมายเหตุ: เปดโปรเจ็กเตอรกอนท่ีคุณจะเปดแหลงกําเนิดสัญญาณ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน 
DVD, ฯลฯ) ไฟบนปุม เพาเวอร จะกะพริบเปนสนี้ําเงินจนกระทั่งถูกกด

1 แกะฝาปดเลนสออก 
2 เช่ือมตอสายเพาเวอร และสายเคเบลิสัญญาณท่ีเหมาะสมไปยงัโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเกี่ยวกับ
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร, ใหดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 12 

3 กดปุม เพาเวอร (ดู "การใชแผงควบคมุ" ในหนา 33 เพื่อคนหาปุม เพาเวอร) 
4 เปดแหลงสัญญาณของคณุ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน DVD, ฯลฯ)
5 เช่ือมตอแหลงสัญญาณของคุณเขากับโปรเจ็กเตอรโดยใชสายเคเบิลท่ีเหมาะสม สําหรบัขั้นตอนใน
การเชื่อมตอแหลงสญัญาณเขากบัโปรเจ็กเตอร ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 12

6 ตามคาเริม่ตน แหลงสัญญาณอินพุตของโปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาเปน VGA-A  เปลี่ยนแหลงสัญญาณ
อินพตุของโปรเจ็กเตอร ถาจําเปน

7 ถาคุณมีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร, ใหกดปุม สัญญาณ บนรีโมท
คอนโทรล หรือแผงควบคุม เพื่อเลือกแหลงสัญญาณท่ีตองการ ดู "การใชแผงควบคุม" ในหนา 33 
และ "การใชรีโมทคอนโทรล" ในหนา 35 เพือ่คนหาปุม สัญญาณ 

การปดโปรเจ็กเตอร
 ขอสังเกต: ถอดปลั๊กโปรเจ็กเตอรหลังจากท่ีปดเครื่องอยางเหมาะสม ตามท่ีอธิบายในกระบวน
การตอไปนี้

1 กดปุม เพาเวอร  ปฏบิัติตามขั้นตอนท่ีแสดงบนหนาจอ เพื่อปดโปรเจ็กเตอรอยางเหมาะสม
 หมายเหตุ: ขอความ "Press Power Button to Turn off Projector (กดปุมเพาเวอรเพื่อ
ปดโปรเจ็กเตอร)" จะปรากฏบนหนาจอ ขอความจะหายไปหลังจาก 5 วินาที หรือคุณสามารถ
กดปุม เมนู เพื่อใหขอความหายไปก็ได 

2 กดปุม เพาเวอร อีกครั้ง พัดลมทําความเย็นจะทํางานตอไปเปนเวลา 120 วินาที
3 ในการปดโปรเจ็กเตอรอยางรวดเร็ว ใหกดปุมเพาเวอรคางไวเปนเวลา 1 วนิาที ในขณะที่พัดลม
ทําความเยน็ของโปรเจ็กเตอรยงัคงทํางานอยู
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 หมายเหตุ: กอนท่ีคุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพือ่ปลอยใหอุณหภูมิภายใน
คงท่ีกอน

4 ถอดสายเพาเวอรจากเตาเสยีบไฟฟาและโปรเจ็กเตอร 

การปรับภาพที่ฉาย 

การเพิ่มความสูงโปรเจ็กเตอร 
1 ยกโปรเจ็กเตอรใหสงูขึ้นไปยงัมุมการแสดงผลท่ีตองการ และใชลอปรับความเอียงสองอันดานหนา
เพือ่ปรบัมุมการแสดงผลอยางละเอียด

2 ใชลอปรับความเอียงสองอันเพือ่ปรบัมุมการแสดงผลอยางละเอียด

การลดความสูงโปรเจ็กเตอร 
1 ลดระดับโปรเจ็กเตอรใหต่ําลง และใชลอปรบัความเอียงสองอันดานหนาเพื่อปรับมุมการแสดงผล
อยางละเอียด

1 ลอปรับความเอียงดานหนา 
(มุมของการเอียง: -1 ถึง 4 องศา)

2 ลอปรับความเอียง

2

1

2

1

1　
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การปรับโฟกัสของโปรเจ็กเตอร 
 ขอควรระวัง: เพื่อหลีกเล่ียงความเสียหายที่จะเกิดกับโปรเจ็กเตอร 
ใหแนใจวาขาปรับระดับน้ัน
หดเขาไปจนสุด กอนที่จะยายโปรเจก็เตอร หรือวางโปรเจก็เตอรไวในกระเปาใส

1 หมุนแท็บโฟกัสจนกระทั่งภาพชัด โปรเจ็กเตอรโฟกัสไดท่ีระยะทางระหวาง 1.64 ฟตุถึง 10.83 ฟตุ 
(0.5 ม. ถึง 3.3 ม.)

1 แท็บ โฟกัส

1
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การปรับขนาดภาพที่ฉาย
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หนาจอ
(ทแยงมุม)

สูงสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178" 
(452.12 ซม.)

223" 
(566.42 ซม.)

294" 
(746.76 ซม.)

ต่ําสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178"

(452.12 ซม.)

223"

(566.42 ซม.)

294"

(746.76 ซม.)

ขนาด
หนาจอ

สูงสุด 
(กxส)

37.80" X 
23.62"

75.59" X 
47.24"

113.39" X 
70.87"

151.18" X 
94.49"

188.98" X 
118.11"

249.21" X 
155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

ต่ําสุด 
(กxส)

37.80" X 
23.62" 

75.59" X 
47.24"

113.39" X 
70.87"

151.18" X 
94.49"

188.98" X 
118.11"

249.21" X 
155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

Hd สูงสุด 2.93"

(7.44 ซม.)

5.86"

(14.87 ซม.)

8.79"

(22.32 ซม.)

11.71"

(29.74 ซม.)

14.64"

(37.19 ซม.)

19.33"

(49.09 ซม.)

ต่ําสุด 2.93"

(7.44 ซม.)

5.86"

(14.87 ซม.)

8.79"

(22.32 ซม.)

11.71"

(29.74 ซม.)

14.64"

(37.19 ซม.)

19.33"

(49.09 ซม.)

ระยะทาง 1.64' (0.5 ม.) 3.28' (1.0 ม.) 4.92' (1.5 ม.) 6.56' (2.0 ม.) 8.20' (2.5 ม.) 10.83' (3.3 ม.)

* กราฟน้ีใชสําหรับใชในการอางอิงเทาน้ัน
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การใชแผงควบคุม

1 เพาเวอร เปดหรอืปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดูหัวขอ
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 28 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 28

2 ขึน้  /การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว

กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพท่ีเกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

3 ไฟเตอืนหลอด ถาไฟแสดงสถานะหลอดสเีหลืองตดิ หรือกะพริบ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• หลอดถึงจุดสิ้นสุดอายกุารใชงานแลว
• ไมไดติดตั้งโมดูลหลอดอยางเหมาะสม
• หลอดทํางานลมเหลว
• ลอสลีมเหลว

ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคณุ" ในหนา 104 
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 109 สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม

1 3

5

2

10

4

7

6

9 8
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4 ไฟเตอืนอุณหภูมิ ถาไฟแสดงสถานะอุณหภูมิสีเหลืองติด หรือกะพรบิ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• อุณหภูมิภายในของโปรเจ็กเตอรสงูเกินไป
• ลอสลีมเหลว

ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคณุ" ในหนา 104
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 109 สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม

5 ปอน กดเพือ่ยนืยันรายการท่ีเลือก

6 ตวัรับสญัญาณ IR เล็งรีโมทคอนโทรลเขาหาตัวรับสัญญาณ IR และกดปุม

7 ขวา  / ปรับอัตโนมัติ กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่ซงิโครไนซโปรเจ็กเตอรเขากับแหลงสญัญาณอินพุต

 หมายเหตุ: ปรบัอตัโนมัติ ไมทํางานถาเมนูท่ีแสดง
บนหนาจอ (OSD) แสดงอยู

8 ลง  / การปรบัแกภาพ
บดิเบีย้ว 

กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพท่ีเกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

9 ซาย  / สญัญาณ กดเพือ่เคลื่อนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ 
(OSD)

กดเพือ่สลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสิต, 
คอมโพเนนต (YPbPr ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ เม่ือ
มีแหลงสัญญาณหลายอยางเช่ือมตออยูกับโปรเจ็กเตอร

10 เมน ู กดเพือ่เปดทํางาน OSD ใชปุมบังคับทิศทาง และปุม เมนู 
เพือ่เคลื่อนท่ีภายใน OSD
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การใชรีโมทคอนโทรล

1 เพาเวอร เปดหรือปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิม่เติม ดูหัวขอ
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 28 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 28

2 ปอน กดเพื่อยืนยันการเลือก

3 ขวา กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ
(OSD)

4 ลง กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ
(OSD)

11
12

13

4

3

1
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7
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5 เลเซอร ชี้รีโมทคอนโทรลไปที่หนาจอ, กดปุมเลเซอรคางไวเพื่อเปด
ทํางานแสงเลเซอร

 ขอควรระวัง: อยามองไปทีจ่ดุเลเซอรในขณะท่ีกําลัง
ทํางาน หลีกเล่ียงการสองแสงเลเซอรเขาไปท่ีตาของ
คณุ

6 อัตราสวนภาพ กดเพื่อเปล่ียนอัตราสวนภาพของภาพที่แสดง

7 การปรับแกภาพบดิเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

8 เล่ือนหนาขึ้น กดเพื่อเลื่อนไปยงัหนากอนหนา

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู ถา
คุณตองการใชคุณสมบตัิ เล่ือนหนาขึน้

9 เล่ือนหนาลง กดเพื่อเลื่อนไปยงัหนาถัดไป

 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู ถา
คุณตองการใชคุณสมบตัิ เล่ือนหนาลง

10 การปรับแกภาพบดิเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

11 เอส-วิดีโอ กดเพื่อเลือกสญัญาณเอส-วิดีโอ

12 วิดีโอ กดเพื่อเลือกสญัญาณคอมโพสติวิดีโอ

13 โหมดวิดีโอ โปรเจ็กเตอรมีการกําหนดคาลวงหนาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ
สําหรับการแสดงผลขอมูล (สไลดการนําเสนอ) หรือวิดีโอ 
(ภาพยนตร, เกม, ฯลฯ)
กดปุม โหมดวิดีโอ เพื่อสลับระหวาง โหมดการนําเสนอ, 
โหมดสวาง, โหมดภาพยนตร, sRGB หรือ โหมดกําหนด
เอง
การกดปุม โหมดวิดีโอ ครั้งแรก จะแสดงโหมดท่ีแสดงอยูใน
ปจจุบนั การกดปุม โหมดวิดีโอ อีกครั้ง จะสลับระหวางโหมด
ตางๆ

14 หนาจอวางเปลา กดเพื่อซอน/เลิกซอนภาพ

15 ขึ้น กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ
(OSD)

16 ซาย กดเพื่อเคล่ือนท่ีภายในรายการของเมนูท่ีแสดงบนหนาจอ
(OSD)
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17 เมนู กดเพื่อเปดทํางาน OSD

18 ปดเสียง กดเพื่อปดเสยีง หรอืเลิกปดเสยีงลําโพงโปรเจ็กเตอร

19 ซูม + กดเพื่อเพิ่มขนาดภาพ

20 ซูม - กดเพื่อลดขนาดภาพ

21 เพิ่มระดับเสียง กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

22 ลดระดับเสยีง กดเพื่อลดระดับเสยีง

23 คาง กดเพื่อหยุดภาพบนหนาจอชั่วคราว, จากนัน้กด "คาง" อีก
ครั้งเพื่อยกเลิกการหยุดภาพ

24 VGA กดเพื่อเลือกสญัญาณ VGA

25 สัญญาณ กดเพื่อสลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสติ, 
คอมโพเนนต (YPbPr, ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ

26 ปรับอัตโนมัติ กดเพื่อซิงโครไนซโปรเจ็กเตอรกบัแหลงสญัญาณอินพุต ปรับ
อัตโนมัติไมทํางานถา OSD แสดงอยู
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 37



การใชปากกาอินเตอรแอกทีฟ

1 ปลายปากกาท่ีเปลี่ยนได กดปลายปากกาเพือ่วาดหรอืเขยีน ในขณะที่ปลายปากกาถูก
กดอยู จะทํางานเหมือนการคลิกเมาสดานซายเพื่อวาดหรือ
เขยีน

 หมายเหตุ: 

• ถาปลายปากกาถูกกดอยู ปากกาจะเปลี่ยนไปยัง
โหมดวาด และปุมฟงกชั่นจะถูกปดทํางาน

• เม่ือปลายปากกาสกึ ใหเปลี่ยนหัวปลายปากกา
ดังแสดงดานลาง

2 ซาย ปุมนี้ทําหนาท่ีเหมือนปุมคลิกซายของเมาส

1

2

4

5

3

6

มุมมองด านบน มุมมองดานล าง

ปลดล็อค

ล็อค
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 หมายเหตุ: ขอความเตือน OSD - แบตเตอรี่ต่ํา
• ขอความเตือนแบตเตอรี่ต่ําจะปรากฏขึน้เมื่อแรงดันไฟฟาแบตเตอรี่เหลือต่ํากวา 2V ท่ี
เง่ือนไขนี้ ปากกายังคงสามารถทํางานตอไปไดประมาณ 1~2 ชั่วโมง

• ปากกาจะถูกปดการทํางานเมื่อแรงดันไฟฟาแบตเตอรี่เหลือต่ํากวา 1.8V

 หมายเหตุ: ขอความเตือน OSD - อยูนอกระยะ
สถานการณดานลางอาจเปนสาเหตุใหเซนเซอรปากกาอยูนอกระยะการทํางาน:

• ปากกาไมชี้เขาหาหนาจอ
• ปากกาอยูหางจากหนาจอมากเกินไป
• ความสวางของโปรเจ็กเตอรต่ําเกินไปท่ีจะตรวจจับได

 หมายเหตุ: การผสมปุม

• ซาย + ฟงกชั่น: เมน ูขอมูลปากกา ปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• ขวา + ฟงกชัน่: เมนู ตัง้คาฟงกชั่น ปรากฏขึ้นบนหนาจอ ใชปุมซาย/ขวา 
เพื่อเลื่อนขึ้น/ลง และใช ฟงกชั่น เพือ่ปอน/ใช

• เม่ือ สลับ ถูกเลือกในเมนู ตัง้คาฟงกชั่น, กดปุมฟงกชั่น เพือ่เลือก
โหมด ปกต/ิวาด/คงท่ี

 หมายเหตุ: ปากกาอินเตอรแอกทีฟไมสามารถสนบัสนุนฟงกชั่นคณุสมบตัิเมาสของ Windows 
"สลับปุมหลักและรอง" ได

3 ฟงกชั่น ฟงกชั่นที่ใชไดแสดงอยูในเมนู OSD "Set function (ตั้งคา
ฟงกชั่น)" (ดู หนา 64)

 หมายเหตุ: ดับเบิลคลิกปุมฟงกชั่น 
จะทําหนาท่ีเหมือน 
เลิกทํา ถาซอฟตแวรสนบัสนนุ

4 ไฟแสดงสถานะ LED มีไฟแสดงสถานะ LED สองดวง: สีเขยีว และสีเหลือง (ดูท่ี 
"สัญญาณแนะนํา LED ของปากกาอินเตอรแอกทีฟ" ในหนา 
111)

5 ขวา ปุมนี้ทําหนาท่ีเหมือนปุมคลิกขวาของเมาส

6 รเีซ็ต กดเพือ่รเีซ็ตการกําหนดคาปากกาอินเตอรแอกทีฟ
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การใชสายรัดขอมือ
โปรดใชสายรดัขอมือเพือ่วัตถุประสงคดานความปลอดภัย ในกรณท่ีีทําท่ีจับบนปากกาอินเตอรแอกทีฟ
หลุด และปองกันความเสียหายตอปากกาอินเตอรแอกทีฟ วตัถุรอบๆ หรือการบาดเจ็บตอบุคคลอ่ืน

1 ปอนสายบนสายรัดขอมือผานแถบขัว้ตอ

2 สวมสายรัดขอมือบนขอมือของคุณ
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การติดต้ังแบตเตอรี่รโีมทคอนโทรล
 หมายเหตุ: นําแบตเตอรีอ่อกจากรีโมทคอนโทรลเมื่อไมไดใช

1 กดแท็บ เพื่อยกฝาปดชองใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสัญลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี่ 

3 ใสแบตเตอรี่ โดยใสขั้วใหถูกตองตามสัญลักษณในชองใสแบตเตอรี่ 

 หมายเหตุ: หลีกเลี่ยงการใชแบตเตอรี่ท่ีมีชนิดแตกตางกันผสมกัน 
หรอืใชแบตเตอรีใ่หมและเกาดวยกัน

4 ใสฝาปดแบตเตอรีก่ลับคืน

1

2

3

4
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การติดต้ังแบตเตอรี่ปากกาอินเตอรแอกทีฟ
 หมายเหตุ: ถอดแบตเตอรี่จากปากกาอินเตอรแอกทีฟเม่ือไมไดใชงานเปนเวลานาน

1 กดแท็บ เพื่อยกฝาปดสล็อตใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสัญลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี่ 

 หมายเหตุ: แนะนําใหใชแบตเตอรีอั่ลคาไลนขนาด AA 1.5V 2 กอน 
เพือ่ใหไดอายุแบตเตอรี่ท่ียาวนานขึ้น อายุแบตเตอรี่อาจแตกตางกัน
ไป ขึ้นอยูกับยี่หอ/ผูผลิตท่ีแตกตางกันของแบตเตอรี่อัลคาไลน

3 ใสแบตเตอรี่ตามเครื่องหมายระบุขัว้ในสล็อตแบตเตอรี่

 หมายเหตุ: หลีกเลี่ยงการใชแบตเตอรี่ท่ีมีชนิดแตกตางกันผสมกัน 
หรือใชแบตเตอรี่ใหมและเกาดวยกนั

4 ใสฝาปดสล็อตแบตเตอรีก่ลับคืน
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ระยะการทํางานดวยรโีมทคอนโทรล 

 หมายเหตุ: ระยะการทํางานท่ีแทจริงอาจแตกตางจากแผนภูมิเล็กนอย นอกจากนี ้แบตเตอรี่
ท่ีออนจะทําใหรโีมทคอนโทรลสั่งการโปรเจ็กเตอรไดอยางไมเหมาะสม

ระยะการทำงาน
มุม ±20° 

ระยะทาง 7 ม./22.97 ฟุต

ระย
ะท

าง

มุม

มุม

ระ
ย
ะท

าง
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ระยะการทํางานดวยปากกาอินเตอรแอกทีฟ

 หมายเหตุ: 

• โปรเจ็กเตอรมีความสวาง 2000 ลูเมนส ท่ีมีขนาดภาพ 100 นิ้ว และอยูในโหมดสวาง
• สามารถรองรับการทํางานของปากกาหลายดาม (สูงถึง 7 ดาม) ท่ีเช่ือมตออยูกับ
โปรเจ็กเตอรหนึ่งเครื่อง แตไมสามารถใชปากกาพรอมกันได

• ระยะการทํางานท่ีแทจริงอาจแตกตางจากแผนภมูิเล็กนอย
• ความสวางท่ีลดลงของโปรเจ็กเตอร มีผลกระทบกับระยะการทํางานของปากกา

ระย
ะท

าง

มุม

มุม

ระ
ยะ

ท
าง

ระยะการทำงาน
มุม ระยะทาง
0°
20°
45°

9ม./29.53ฟุต
7ม./22.97ฟุต
5ม./16.4ฟุต
44 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ



การใชเมนูที่แสดงบนหนาจอ
• โปรเจ็กเตอรมีเมนท่ีูแสดงบนหนาจอ (OSD) หลายภาษาที่สามารถแสดงไดโดยมีหรอืไมมี
สัญญาณอินพุต 

• กดปุมเมนูบนแผงควบคุม หรือรีโมทคอนโทรล เพื่อเขาสูเมนหูลัก
• ในการเคล่ือนท่ีผานแท็บตางๆ ในเมนูหลัก, กดปุม  หรือ  บนแผงควบคมุ
โปรเจ็กเตอรของคณุ หรือรีโมทคอนโทรล

• ในการเลือกเมนยูอย, กดปุม  บนแผงควบคมุโปรเจ็กเตอรของคุณ หรือรีโมทคอนโทรล
• ในการเลือกตวัเลือก, กดปุม  หรือ  บนแผงควบคุมโปรเจ็กเตอรของคุณ หรือรีโมท
คอนโทรล เม่ือรายการถูกเลือก สีจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงินเขม

• ใชปุม  หรือ  บนแผงควบคุมหรอืรโีมทคอนโทรลเพื่อปรับการตั้งคา
• ในการกลับไปยังเมนูหลัก, ไปท่ีแท็บ Back (กลับ) และกดปุม  บนแผงควบคมุหรือรีโมท
คอนโทรล 

• ในการออกจาก OSD, ไปท่ีแท็บ EXIT (ออก) และกดปุม  หรือกดปุม เมนู โดยตรงบน
แผงควบคุมหรือรีโมทคอนโทรล

เมนูหลกั

AUTO-ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) จะปรับคา แนวนอน, แนวต้ัง, ความถี ่และ แทร็กก้ิง ของโปรเจ็กเตอร
ในโหมด PC โดยอัตโนมัติ ในขณะที่ Auto Adjustment (ปรับอัตโนมัต)ิ กําลังทํางาน ขอความตอไปนี้
จะปรากฏบนหนาจอ:
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INPUT SELECT (เลอืกสัญญาณเขา)
เมนู Input Select (เลือกสัญญาณเขา) อนุญาตใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ

Auto Source 
(สัญญาณอัตโนมติั) — เลือก Off 
(ปด) (คาเริม่ตน) เพ่ือล็อค
สญัญาณเขาปจจบุนั ถาคณุกดปุม 
สญัญาณ ในขณะทีโ่หมด สญัญาณ
อตัโนมัต ิถูกต้ังคาเปน ปด, คณุ
สามารถเลือกสัญญาณเขาดวยตวัเอง
ได เลือก On (เปด) เพ่ือตรวจจบั
สญัญาณเขาท่ีมีโดยอตัโนมัต ิถาคณุ
กดปุม สญัญาณ เม่ือ Auto Source 
(สญัญาณอตัโนมตั)ิ ถูกต้ังคาเปนเปด 
โปรเจก็เตอรจะคนหาสญัญาณเขาท่ีใช
ไดถัดไปโดยอตัโนมตัิ

VGA-A —กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณ VGA-A 
VGA-B — กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ VGA-B 
S-Video (เอส-วดีิโอ) — กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณเอส-วิดีโอ
Composite Video (คอมโพสิตวิดีโอ) — กด  เพื่อตรวจจับสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ
HDMI — กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ HDMI
Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) — กด  เพื่อเปดทํางานเมนู Input Select 
Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)

 หมายเหตุ: คุณสมบัติ การแสดงผลไรสาย, การแสดงผลผาน USB และตัวแสดง USB ภาย
ใตการแสดงผลหลายจอภาพ สามารถใชไดหลังจากท่ีคุณสมบัติ "Wireless / Network (ไรสาย 
/ เครอืขาย)" ภายใต Set-up (ตั้งคา) ในเมนูหลักถูกเปดทํางาน การตั้งคาเริ่มตนสําหรับ
"Wireless / Network (ไรสาย / เครือขาย)" คือ Disabled (ปดทํางาน). 

Advanced (ขั้นสูง) — กด  เพือ่เปดทํางานเมนู เลือกสญัญาณเขาขัน้สูง

Input Select Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)
เมนู Input Select Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ) อนญุาตใหคุณเปดทํางาน
การแสดงผลไรสาย, การแสดงผลผาน USB และตัวแสดง USB
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Wireless Display (การแสดงผลไรสาย) — กด  เพือ่เขาถึง Wireless Guide screen 
(หนาจอ
คําแนะนําไรสาย) ของโปรเจ็กเตอร ดู "หนาจอคําแนะนําไรสาย" ในหนา หนา 70
USB Display (การแสดงผลผาน USB) — อนุญาตใหคณุแสดงหนาจอ PC/NB ของคุณผาน
สายเคเบิล USB บนโปรเจ็กเตอรของคุณ ดู "การติดตั้งไดรเวอรการแสดงผลผาน USB" ในหนา 77 
USB Viewer (ตัวแสดง USB) — อนุญาตใหคุณแสดงภาพถาย และไฟล PtG จาก USB แฟลช
ของคุณ ดู "การติดตัง้ Presentation to Go (PtG)" ในหนา 78

INPUT SELECT ADVANCED (เลอืกสัญญาณเขาข้ันสูง)
เมนู Input Select Advanced (เลือกสญัญาณเขาขัน้สูง) อนุญาตใหคณุเปดทํางานหรือปดทํางานแหลง
สญัญาณเขาได

VGA-A — ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-A 

VGA-B — ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-B 

S-Video (เอส-วดีิโอ) — ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพตุเอส-วิดีโอ 

Composite Video (คอมโพสิตวิดีโอ) — ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรอืปดทํางานอินพุต
คอมโพสิตวิดีโอ 

HDMI — ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต HDMI  

 หมายเหตุ: คุณไมสามารถปดทํางานแหลงสัญญาณเขาปจจุบันได ในขณะใดๆ ตองมีแหลง
สัญญาณเขาอยางนอยท่ีสุด 2 แหลงเปดทํางานอยู. 

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:
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Video mode (โหมดวิดีโอ) — อนญุาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมท่ีสดุ: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการแสดงสีท่ีมีความเท่ียงตรงมาก
กวา) และ Custom (กําหนดเอง) (ตัง้คาตามความตองการของคณุ)

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ
Advanced (ขั้นสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัต.ิ 

Brightness (ความสวาง) — ใช  และ  เพื่อปรับความสวางของภาพ

Contrast (คอนทราสต) — ใช  และ  เพื่อปรบัคอนทราสตของหนาจอ

Advanced (ขั้นสูง) — กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Picture Advance (รูปภาพข้ันสูง) ดูหัวขอ
"PICTURE ADVANCED (รูปภาพขัน้สงู)" ในหนา 49

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Picture (รปูภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Video mode (โหมดวิดีโอ) — อนญุาตใหคณุปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมท่ีสดุ: Presentation 
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการแสดงสีท่ีมีความเท่ียงตรงมาก
กวา) และ Custom (กําหนดเอง) (ตัง้คาตามความตองการของคณุ)

 หมายเหตุ: ถาคุณปรับการตัง้คาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast 
(คอนทราสต), Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ
Advanced (ขั้นสูง), โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง) — ใช  และ  เพื่อปรับความสวางของภาพ

Contrast (คอนทราสต) — ใช  และ  เพื่อปรบัคอนทราสตของหนาจอ

Saturation (ความอ่ิมของสี) — อนุญาตใหคุณปรับแหลงสัญญาณวดิีโอจากสีดําและสขีาว เพื่อให
สมีีความอ่ิมอยางสมบูรณ กด  เพื่อลดปริมาณของสใีนภาพ และ  เพื่อเพิ่มปรมิาณของสีในภาพ

Sharpness (ความชัด) — กด  เพื่อลดความชัด และ  เพื่อเพิ่มความชัด
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Tint (โทนสี) — กด  เพื่อเพิ่มปริมาณของสเีขียวในภาพ และ  เพื่อเพิ่มปริมาณของสีแดง
ในภาพ (ใชไดสําหรับ NTSC เทานั้น)

Advanced (ขั้นสูง) — กด  เพื่อเปดทํางานเมนู Picture Advance (รูปภาพข้ันสูง) ดูหัวขอ
"PICTURE ADVANCED (รูปภาพขัน้สงู)" ดานลาง

 หมายเหตุ: Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด) และ Tint (โทนสี) ใชได
เฉพาะเมื่อแหลงสัญญาณเขามาจากคอมโพสิต หรือเอส-วิดีโอเทานั้น

PICTURE ADVANCED (รูปภาพข้ันสูง)
ดวยการใชเมนู Picture Advanced (รูปภาพขั้นสูง) คณุสามารถปรบัการตั้งคาการแสดงผลของ
โปรเจ็กเตอรของคุณได เมน ูPicture Advanced (รูปภาพขัน้สูง) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

White Intensity (ความเขมสีขาว) — ใช  และ   เพื่อปรับความเขมสีขาวของหนาจอ

Color Temp (อุณหภูมิสี) — อนุญาตใหคุณปรบัอุณหภูมิสี หนาจอจะปรากฏเยน็ขึ้นท่ีอุณหภูมิสี
สงูขึน้ และอุนขึ้นเมื่ออุณหภูมิสีต่ําลง เม่ือคณุปรับคาในเมน ูColor Adjust (ปรับสี), โหมด Custom 
(กําหนดเอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ จะถูกจัดเก็บในโหมด Custom (กําหนดเอง)

Custom Color Adjust (ปรับคาสีเอง) — ใชสําหรับปรับคาสแีดง สเีขียว และสีน้ําเงินดวยตัวเอง

Color Space (ปริภมูิสี) — อนุญาตใหคณุเลือกปริภูมิสี โดยมีตัวเลือกคือ: RGB, YCbCr และ 
YPbPr
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ) — อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะท่ีภาพจะ
ปรากฏ

•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพื่อรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉาย
ใหเปนไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรับขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน 
4:3 

•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อ
ฉายภาพแบบไวดสกรีน

Zoom (ซูม) — กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Zoom (ซมู)  

เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรบัขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อแสดง

Zoom Navigation (การเลื่อนซูม) — กด  เพือ่เปดทํางานเมนู 
Zoom Navigation (การเล่ือนซมู)

ใช     เพือ่เลื่อนหนาจอการฉายภาพ

Horizontal Position (ตําแหนงแนวนอน) — กด  เพือ่เลื่อนภาพไปทางซาย และ  เพื่อ
เล่ือนภาพไปทางขวา
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Vertical Position (ตําแหนงแนวต้ัง) — กด  เพื่อเลื่อนภาพลง และ  เพื่อเลื่อนภาพขึน้

Frequency (ความถ่ี) — อนุญาตใหคณุเปลี่ยนความถี่นาฬิกาขอมูลการแสดงผล เพือ่ใหตรงกับ
ความถี่ของกราฟฟกการดของคอมพวิเตอรของคุณ ถาคุณเห็นคลื่นกะพริบในแนวตั้ง, ใชการควบคุม 
Frequency (ความถี่) เพื่อลดแถบรบกวนใหเหลือนอยท่ีสุด นีเ่ปนการปรบัอยางหยาบ

Tracking (แทร็กกิง้) — ซงิโครไนซเฟสของสัญญาณการแสดงผลกับกราฟฟกการด ถาคณุมีปญหา
ภาพไมนิง่ หรือภาพกะพริบ, ใช Tracking (แทร็กก้ิง) เพื่อทําการแกไข นีเ่ปนการปรบัอยางละเอียด
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ) — อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะท่ีภาพจะ
ปรากฏ

•  Original (ดั้งเดิม) — เลือก Original (ดั้งเดิม) เพือ่รักษาอัตราสวนภาพของภาพท่ีฉาย
ใหเปนไปตามสัญญาณภาพอินพุต

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพุตถูกปรบัขนาดใหพอดีหนาจอ และฉายภาพในอัตราสวน
4:3 

•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอินพุตปรับขนาดใหพอดีความกวางของหนาจอ เพื่อ
ฉายภาพแบบไวดสกรีน

Zoom (ซูม) — กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Zoom (ซมู)  

เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อแสดง

Zoom Navigation (การเลื่อนซูม) — กด  เพื่อเปดทํางานเมน ู
Zoom Navigation (การเล่ือนซมู)

ใช     เพื่อเลื่อนหนาจอการฉายภาพ
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LAMP (หลอด)
เมนู Lamp (หลอด) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

Lamp Hour (ช่ัวโมงหลอด) — แสดงชั่วโมงการทํางานนับตัง้แตรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอดครัง้สดุทาย

Lamp Hour Reset (รีเซ็ตช่ัวโมงหลอด) — เลือก Yes (ใช) เพื่อรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอด

SET UP (ต้ังคา)
เมนู Set Up (ตั้งคา) อนุญาตใหคุณปรับการตั้งคาตางๆ สําหรับ Language (ภาษา), Projector Mode 
(โหมดโปรเจ็กเตอร), V. Keystone (แกภาพบิดเบี้ยวแนวตั้ง), 3D Display (การแสดงผล 3D), Standby 
VGA Output (เอาตพตุ VGA สแตนดบาย) และ Wireless / Network (ไรสาย / เครือขาย)
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Language (ภาษา) — ใชสําหรับตั้งภาษาสําหรับ OSD กด  เพื่อเปดทํางานเมนู Language
(ภาษา)

Projector Mode (โหมดโปรเจก็เตอร) — ใชสําหรับเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึน้อยูกับลักษณะที่
โปรเจ็กเตอรถูกยึด

•  Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-ตั้งโตะ) — นีเ่ปนตัวเลือกเริ่มตน

•  Front Projection-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยดึผนงั) — โปรเจ็กเตอรจะพลิกภาพ
กลับหวั สําหรับการฉายภาพท่ียึดบนผนัง

•  Rear Projection-Desktop (การฉายดานหลัง-ตัง้โตะ) — โปรเจ็กเตอรจะแสดงภาพ
กลับดานเพื่อท่ีคณุสามารถฉายภาพจากดานหลงของหนาจอกึ่งทึบแสงได

•  Rear Projection-Wall Mount (การฉายดานหลัง-ยึดผนัง) — โปรเจ็กเตอรจะแสดง
ภาพกลับดานและพลิกภาพกลับหัว คุณสามารถฉายภาพจากดานหลังของหนาจอกึ่งทึบ
แสงดวยการฉายแบบยดึผนงัได

 หมายเหตุ: ไมแนะนําใหเปดทํางานฟงกชั่นอินเตอรแอกทีฟในโหมดการฉายดานหลัง

V. Keystone (แกภาพบดิเบี้ยวแนวต้ัง) — ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพในแนวตั้ง ซึ่งเกิดจากการ
เอียงโปรเจ็กเตอร

3D DISPLAY (การแสดงผล 3D) — เลือก On (เปด) เพือ่เริม่ฟงกชั่น 3D display (การแสดงผล 
3D) คาเริม่ตนคือ Off (ปด)
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 หมายเหตุ: 

1. เม่ือคุณตองการสรางประสบการณ 3D คุณจําเปนจะตองมีองคประกอบอ่ืนอีกสองสามอยาง ซึง่
ประกอบดวย:

a. PC/NB ท่ีมีกราฟฟกการดควอดบัฟเฟอรท่ีสงสัญญาณเอาตพุต 120 Hz

b. แวน 3D แบบ "แอกทีฟ" ท่ีมี DLP LinkTM

c. เนื้อหา 3D ดู "หมายเหตุ 4"

d. เครือ่งเลน 3D  (ตัวอยาง: Stereoscopic Player...)

2. เปดทํางานฟงกชั่น 3D เม่ือมีคณุสมบตัิครบตามเงื่อนไขท่ีระบุดานลาง:

a. PC/NB ท่ีมีกราฟฟกการดท่ีมีความสามารถในการสงสัญญาณเอาตพตุท่ี 120Hz ผานสาย
เคเบิล VGA หรือ HDMI

b. อินพุตของเนือ้หา 3D ผานวดิีโอ และเอส-วิดีโอ

3 เม่ือโปรเจ็กเตอรตรวจพบสัญญาณอินพตุ (ท่ีกลาวถึงดานบน), การเปดทํางานการแสดงผล 3D บน 
OSD "SETUP (ตั้งคา)" -> "3D Display (การแสดงผล 3D)" ก็จะทํางาน

4. ไทมมิ่ง 3D ท่ีสนับสนุนในปจจุบันเปนดังนี:้

a. VGA/HDMI 1280 x 720 120 Hz

b. คอมโพสติ/เอส-วิดีโอ 60 Hz

c. คอมโพเนนต 480i

5. สัญญาณ VGA ท่ีแนะนําสําหรบั NB คือเอาตพตุโหมดเดี่ยว (ไมแนะนําโหมดคู)

3D Sync Invert (3D ซิงคยอนกลับ) — ถาคุณเห็นภาพไมชัด หรอืภาพซอนในขณะท่ี
สวมแวน 3D DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําสัง่ 'Invert (ยอนกลับ)' เพื่อใหลําดับของภาพ
ซาย/ขวาพอดีท่ีสุด เพือ่ใหไดภาพท่ีถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP)

Standby VGA Output (เอาตพุต VGA สแตนดบาย) — เลือก On (เปด) หรือ Off (ปด) 
ฟงกชั่น
เอาตพุต VGA ท่ีสถานะสแตนดบายของโปรเจ็กเตอร คาเริ่มตนคือ Off (ปด)

Wireless / Network (ไรสาย / เครือขาย) — เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานฟงกชั่น ไรสาย / 
เครอืขาย กด  เพื่อกําหนดคาการตั้งคา Wireless / Network (ไรสาย / เครือขาย)
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WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครือขาย) 
เมนู Wireless / Network (ไรสาย / เครอืขาย) อนญุาตใหคุณกําหนดคาการตั้งคาการเชื่อมตอเครือขาย

DHCP ADDRESS (DHCP แอดเดรส) — ถามี DHCP เซิรฟเวอรในเครือขายซึง่โปรเจ็กเตอร
เช่ือมตออยู, IP แอดเดรสจะไดมาโดยอัตโนมัติเม่ือคุณตั้งคา DHCP เปน On (เปด) ถา DHCP เปน 
Off (ปด), ใหตั้งคา IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) และ Gateway 
(เกตเวย) ดวยตัวเอง ใช   เพื่อเลือกหมายเลขของ IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask 
(ซบัเน็ต มาสก) และ Gateway (เกตเวย) พมิพตัวเลขและกด Enter เพื่อยืนยนัแตละหมายเลข จาก
นัน้ใช   เพื่อตั้งคารายการถัดไป

IP Address (IP แอดเดรส) — กําหนดคา IP แอดเดรสโดยอัตโนมัติหรอืดวยตัวเองใหกับ
โปรเจ็กเตอรท่ีเช่ือมตออยูกับเครอืขาย

Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) — กําหนดคา Subnet Mask (ซบัเน็ต มาสก) ของการเช่ือมตอ
เครอืขาย

Gateway (เกตเวย) — ตรวจสอบเกตเวยแอดเดรสกับผูดูแลระบบเครอืขาย/ระบบของคุณ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง

DNS — ตรวจสอบ IP แอดเดรสของ DNS เซิรฟเวอรกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคุณ ถาคุณ
กําหนดคานี้ดวยตัวเอง

Store (เก็บ) — กด  เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่ทําในการตั้งคาการกําหนดคาเครอืขาย

 หมายเหตุ: 

1 ใชปุม  และ  เพือ่เลือก IP แอดเดรส, ซับเน็ต มาสก, เกตเวย, DNS และ เก็บ

2 กดปุม  เพือ่ปอน IP แอดเดรส, ซับเน็ต มาสก, เกตเวย หรือ DNS เพือ่ตั้งคา (ตัวเลือกท่ี
ถูกเลือกจะถูกไฮไลตเปนสีเหลือง)  

a ใชปุม  และ  เพื่อเลือกตวัเลือก

b ใชปุม  และ  เพือ่ตั้งคา

c หลังจากท่ีตั้งคาเสร็จ, กดปุม  เพื่อออก
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3 หลังจากท่ีตั้งคา IP แอดเดรส, ซบัเน็ต มาสก, เกตเวย และ DNS แลว, เลือก Store (เก็บ) และ
กดปุม  เพือ่เก็บการตั้งคา

4 ถาคุณเลือก Exit without storing the settings (ออกโดยไมเก็บการตั้งคา) ระบบจะรักษาการ
ตั้งคากอนหนาไว

Wireless (ไรสาย) — คาเริม่ตนคือ Connect (เชื่อมตอ) เลือก Disconnect (ตัดการเชื่อมตอ) 
เพือ่ตัดการเชื่อมตอไรสายเพือ่ใชเครือขาย LAN เทานัน้

 หมายเหตุ: แนะนําใหใชการตั้งคาเริ่มตนสําหรับ Wireless Connect (เช่ือมตอไรสาย)

Reset (รีเซ็ต) — กด  เพื่อรีเซ็ตการกําหนดคาเครือขาย

INFORMATION (ขอมูล)
เมนู Information (ขอมูล) แสดงการตั้งคาของโปรเจ็กเตอรในปจจุบัน
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OTHERS (อื่นๆ)
เมนู Others (อ่ืนๆ) อนุญาตใหคุณเปลี่ยนแปลงการตั้งคาตางๆ สําหรบั Menu (เมนู), Screen 
(หนาจอ), Audio (เสียง), Power (พลังงาน), Security (ระบบปองกัน) และ Closed Caption (คํา
บรรยาย) (สําหรับ NTSC เทานัน้) และ Interactive (อินเตอรแอกทีฟ) นอกจากนี้ คณุยังสามารถ
ทํากระบวนการ Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) และ Factory Reset (รีเซ็ตคาโรงงาน) ไดดวย

Menu Settings (การต้ังคาเมนู) — เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตั้งคาเมนู Menu 
Settings 
(การตั้งคาเมนู) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้:

Menu Position (ตําแหนงเมนู) —อนุญาตใหคณุเปลี่ยนตําแหนงของเมนู OSD 
บนหนาจอ

Menu Transparency (ความโปรงแสงของเมนู) — 
เลือกเพื่อเปล่ียนระดับความโปรงแสง
ของพื้นหลัง OSD

Menu Timeout (ไทมเอาตเมนู) — อนุญาตใหคณุปรบัเวลาสําหรบัไทมเอาตของ OSD 
ตามคาเริ่มตน OSD จะหายไปหลังจากท่ีไมมีกิจกรรมใดๆ 20 วินาที

Menu Lock (ล็อคเมน)ู — เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมนู) และ
ซอนเมน ูOSD เลือก OFF (ปด) เพื่อปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมน)ู ถาคุณตองการปด
ทํางานฟงกชั่น Menu Lock (ล็อคเมน)ู และทําให OSD หายไป, กดปุม เมนู บนแผงควบคุม 
หรือรีโมทคอนโทรลเปนเวลา 15 วินาที จากนั้นปดทํางานฟงกชั่น
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Screen Settings (การต้ังคาหนาจอ) — เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตัง้คาหนาจอ เมนู 
Screen Settings (การตั้งคาหนาจอ) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี:้

Capture Screen (จับภาพหนาจอ) — เลือกและกด  เพื่อจับภาพหนาจอ, ขอความ
ตอไปนี้จะปรากฏบนหนาจอ

 หมายเหตุ: ในภาพจับภาพใหเต็มภาพ, ใหแนใจวาสญัญาณอินพุตท่ีเช่ือมตอเขากับ
โปรเจ็กเตอรมีความละเอียด 1280 x 800 

Screen (หนาจอ) — เลือก Dell เพือ่ใชโลโก Dell เปนวอลลเปเปอร เลือก Captured 
(ที่จบัไว) เพือ่ตั้งคาภาพท่ีจับไวเปนวอลลเปเปอร

Reset (รีเซ็ต) — เลือกและกด  เพื่อลบภาพท่ีจับไว และตั้งคากลับไปเปนการตั้งคา
เริ่มตน

Audio Settings (การต้ังคาเสียง) — เลือกและกด  เพื่อเปล่ียนแปลงการตั้งคาเสยีง เมนู 
Audio Settings (การตั้งคาเสียง) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้:

Audio Input (เสียงเขา) — เลือกสญัญาณ Audio Input (เสียงเขา), ตัวเลือกตางๆ มีดังนี้: 
Audio-A (เสยีง-A), Audio-B (เสียง-B), HDMI (HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน)

Volume (ระดับเสียง) — กด  เพือ่ลดระดับเสียง และ  เพื่อเพิ่มระดับเสียง

Speaker (ลําโพง) — เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานลําโพง เลือก Off (ปด) เพือ่ปด
ทํางานลําโพง

Mute (ปดเสียง) — ใชเพื่อปดเสียงสําหรับสัญญาณเสียงเขาและเสียงออก
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Power Settings (การต้ังคาพลังงาน) — เลือกและกด  เพื่อเปดทํางานการตั้งคาพลังงาน เมน ู
Power Settings (การตั้งคาพลังงาน) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้:

Power Saving (การประหยัดพลังงาน) — เลือก Off (ปด) เพื่อปดทํางานโหมด Power 
Saving (การประหยดัพลังงาน) ตามคาเริม่ตน โปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาใหเขาสูโหมดการ
ประหยัดพลังงานหลังจากท่ีไมมีกจิกรรมเปนเวลา 120 นาที ขอความเตือนจะปรากฏบน
หนาจอ แสดงการนับถอยหลัง 60 วินาทีกอนท่ีจะเปลี่ยนไปยังโหมดการประหยดัพลังงาน 
กดปุมใดๆ ระหวางชวงเวลาการนับถอยหลัง เพื่อหยุดโหมดการประหยัดพลังงาน
นอกจากนี้ คุณสามารถตัง้คาชวงการหนวงเวลาที่แตกตางออกไป เพือ่เขาสูโหมดการ
ประหยัดพลังงานไดดวย ชวงการหนวงเวลา คือเวลาท่ีคณุตองการใหโปรเจ็กเตอรรอโดย
ไมมีสัญญาณอินพตุใดๆ การประหยดัพลังงานสามารถตั้งคาเปน 30, 60, 90 หรือ 120 นาที
ถาเครื่องตรวจไมพบสัญญาณอินพตุระหวางชวงการหนวงเวลา โปรเจ็กเตอรจะปดหลอด และ
เขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน ถาเครื่องตรวจพบสัญญาณอินพตุภายในชวงการหนวงเวลา 
โปรเจ็กเตอรจะเปดโดยอัตโนมัต ิถาเครื่องตรวจไมพบสญัญาณอินพุตภายใน 2 ชั่วโมงระหวาง
โหมดการประหยดัพลังงาน โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนจากโหมดการประหยัดพลังงาน ไปเปน
โหมดปดเครือ่ง ในการปดโปรเจ็กเตอร กดปุมเพาเวอร

Quick Shutdown (การปดเคร่ืองอยางเร็ว) — เลือก Yes (ใช) 
เพื่อปดโปรเจ็กเตอรดวย
การกดปุม เพาเวอร เพียงครั้งเดียว ฟงกชั่นนีอ้นญุาตใหโปรเจ็กเตอรปดไดอยางรวดเรว็ 
ดวยการเรงความเร็วพดัลมใหเร็วขึน้ คาดหมายไดวาจะมีเสียงรบกวนท่ีสูงขึน้เล็กนอยระหวาง
การปดเครือ่งอยางเร็ว

 หมายเหตุ: กอนท่ีคุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพือ่ปลอยใหอุณหภูมิภาย
ในคงท่ีกอน โปรเจ็กเตอรจะใชเวลานานขึ้นในการเปดเครื่อง ถาคุณพยายามเปดเครื่องทันที 
พดัลมทําความเย็นจะหมุนท่ีความเร็วเต็มท่ีเปนเวลาประมาณ 30 วินาที เพื่อทําใหอุณหภูมิ
ภายในคงที่

Security Settings (การต้ังคาระบบปองกัน) — เลือกและกด  
เพื่อเปดทํางานการตั้งคาระบบ
ปองกัน เมน ูSecurity Settings (การตั้งคาระบบปองกัน) อนญุาตใหคุณเปดทํางาน และต้ังคา
การปองกันดวย
รหัสผาน
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Password (รหัสผาน) — เม่ือ Password Protect (ปองกันดวยรหสัผาน) เปดทํางาน, 
หนาจอ Password Protect (ปองกันดวยรหัสผาน) ท่ีขอใหคุณปอนรหัสผาน จะแสดงขึ้น
เม่ือเสียบปลั๊กเพาเวอรเขากับเตาเสยีบไฟฟา และเปดเครื่องโปรเจ็กเตอรเปนครั้งแรก ตาม
คาเริ่มตน ฟงกชั่นนี้จะปดทํางาน คุณสามารถเปดทํางานคณุสมบตัินี้โดยการเลือก Enabled 
(เปดทํางาน) ถารหัสผานเคยถูกตั้งคามากอน แรกสุดใหปอนรหัสผานเขาไป จากนั้นเลือก
ฟงกชั่น คุณสมบัติระบบปองกันดวยรหัสผานนี้ จะถูกเปดทํางานในครัง้หนาท่ีคุณเปดเครื่อง
โปรเจ็กเตอร ถาคุณเปดทํางานคณุสมบัตนิี้ คุณจะถูกขอใหปอนรหัสผานของโปรเจ็กเตอร
หลังจากท่ีคุณเปดเครือ่งโปรเจ็กเตอร:

1 การขอใหปอนรหสัผานคร้ังแรก:

a ไปท่ีเมนู Others (อ่ืนๆ), กด  จากน้ันเลือก Password (รหัสผาน) เพื่อ 
เปดทํางาน การตั้งคารหสัผาน

b การเปดทํางานฟงกชั่นรหัสผาน จะแสดงหนาจอตัวอักษรข้ึนมา, ใหปอนตัวเลข 4 
หลักจากหนาจอ และกด .

c เพื่อที่จะยนืยัน ใหปอนรหัสผานอีกคร้ัง 

d ถาการตรวจสอบรหสัผานสําเร็จ คุณสามารถเรียกใชฟงกชั่นและยูทิลิตีต้างๆ ของ
โปรเจ็กเตอรตอไปได
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2 ถาคณุปอนรหสัผานไมถูกตอง คณุจะไดรับโอกาสอีก 2 คร้ัง หลงัจากที่ปอนรหสัไม
ถูกตอง 3 คร้ัง โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณลืมรหสัผาน ใหติดตอ DELL™ หรือเจาหนาท่ีบริการท่ีมีคุณสมบัติ

3 ในการปดทํางานฟงกชั่นรหัสผาน, เลอืก Off (ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่น
4 ในการลบรหสัผาน, เลือก Delete (ลบ)
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Change Password (เปลี่ยนรหัสผาน) — ปอนรหัสผานเดิม จากนั้นปอนรหัสผานใหม 
และยืนยันรหัสผานใหมอีกครัง้

Closed Caption (คําบรรยาย) — เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานคําบรรยาย และเปดทํางานเมนู
Closed Caption (คําบรรยาย) เลือกตวัเลือกคําบรรยายที่เหมาะสม: CC1, CC2, CC3 และ CC4
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 หมายเหตุ: ตัวเลือก Closed Caption (คําบรรยาย) ใชไดสําหรบั NTSC เทานั้น

Interactive (อินเตอรแอกทีฟ) — เลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานอินเตอรแอกทีฟ 
และเปดทํางาน
เมนู Interactive (อินเตอรแอกทีฟ) การตั้งคาเมนู Interactive (อินเตอรแอกทีฟ) ประกอบดวยตัวเลือก
ตอไปนี้:

 หมายเหตุ: 

1 ตรวจดูใหแนใจวาปากกาอินเตอรแอกทีฟเชื่อมตออยู ดูหัวขอ 
"การเชื่อมตอกับปากกาอินเตอรแอกทีฟของคุณ" ในหนา 26

2 ไมสามารถใชปากกาอินเตอรแอกทีฟในสถานการณตอไปน้ีได:
a ในโหมดขยาย
b เม่ือฟงกชั่นการแสดงผล 3D เปดทํางานอยู และมีสัญญาณอินพุต 120Hz เช่ือมตออยู

กับโปรเจ็กเตอร
Pointer Motion (การเคลื่อนไหวของตัวช้ี) — อนุญาตใหคุณเลือกโหมดการเคลื่อนไหว
ของตัวชี้: Normal (ปกติ), Draw (วาด) และ Stable (คงท่ี)

 หมายเหตุ:  
1 เชือ่มตอโปรเจ็กเตอรเขากับคอมพิวเตอรของคุณโดยใชสายเคเบิลมินิ USB-B หรือ 

LAN 
หรือผานการเช่ือมตอไรสาย

2 สนับสนุนความสามารถในการปฏิสัมพันธเฉพาะในโหมดอินพุตตอไปนี้: VGA และ 
HDMI 
จาก PC และการแสดงผลไรสาย, การแสดงผลผาน USB และการแสดงผลผาน LAN 
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• Normal (ปกติ) — ในโหมดปกติ, กดปุมซายของปากกาอินเตอรแอกทีฟ เพื่อคาง
ตําแหนงของตัวชี้ไวครูหนึ่ง โหมดนีเ้หมาะสําหรับใชปากกาอินเตอรแอกทีฟเหมือน
เมาส เชน สําหรับฟงกชั่นคลิกซาย และดับเบิลคลิก

• Draw (วาด) — ในโหมดวาด, ตัวชี้สามารถเคลื่อนท่ีไดอยางอิสระสําหรบัการวาด 
โหมดนี้เหมาะสําหรับการวาดหรือการเขียนบนหนาจอ

• Stable (คงที่) — ในโหมดคงท่ี, กดปุมซายของปากกาอินเตอรแอกทีฟคางไว เพื่อ
จํากัดตัวชี้ใหเคล่ือนท่ีในแนวตั้งหรือแนวนอน ถาปุมซายถูกปลอย ตวัชี้สามารถกลับ
ไปเคลื่อนที่ไดอยางอิสระ โหมดนี้เหมาะสําหรับการวาดเสนในแนวตั้งหรอืแนวนอน
บนหนาจอ

Click Speed (ความเร็วการคลิก) — อนญุาตใหคุณตั้งคาเวลาหยุดช่ัวคราวของเมาส 
ฟงกชั่นนี้ใชไดเฉพาะในโหมด Normal (ปกติ) เทานัน้ ตัวเลือกท่ีใชไดคอื: Fast (เร็ว), Medium 
(ปานกลาง) และ Low (ต่ํา)
• Fast (เร็ว) — ตั้งคาเวลาหยุดการเคลื่อนไหวของตัวชี้ เปนระยะเวลาต่ําท่ีสุด คือ 0.5 

วินาที
• Medium (ปานกลาง) — ตั้งคาเวลาหยุดการเคล่ือนไหวของตัวชี้ เปนคาปานกลาง คือ 

1.0 วินาที
• Low (ตํ่า) — ตั้งคาเวลาหยุดการเคลื่อนไหวของตัวชี้ เปนระยะเวลาสูงสุด คือ 1.5 

วินาที

Set Function (ต้ังคาฟงกช่ัน) — อนุญาตใหคุณตั้งคาฟงกชั่นของปุมฟงกชั่นบนปากกา
อินเตอรแอกทีฟ ตัวเลือกท่ีใชไดคือ: Toggle (สลับ): Normal/Draw/Stable (ปกติ/วาด/
คงที่), PowerPoint Annotation (คําอธิบายเพาเวอรพอยต), Switch Windows (สลับ
หนาตาง)(Alt+Tab), Esc, Show Desktop (แสดงเดสกทอป)(Cmd+D), Open Windows 
Explorer (เปดวินโดวส เอก็ซพลอเรอร) (Cmd+E), Middle Mouse (เมาสกลาง), 
Double Click (ดับเบิลคลิก) และ Disable (ปดทํางาน) (ดู "การใชปากกาอินเตอรแอกทีฟ" 
ในหนา 38)

• Toggle (สลับ): Normal/Draw/Stable (ปกติ/วาด/คงที่) — ทําหนาท่ีสลับระหวาง
โหมด Normal (ปกติ), Draw (วาด) และ Stable (คงที่) 

• PowerPoint Annotation (คําอธบิายเพาเวอรพอยต) — ทําหนาท่ีเปนการอธิบาย
ในสไลดโชวเพาเวอรพอยต
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• Switch Windows (สลับหนาตาง) (Alt+Tab) — ทําหนาท่ีสลับระหวางหนาตางตางๆ, 
ทําหนาท่ีเหมือนทางลัดแปนพิมพ Alt+Tab

• Esc — ทําหนาท่ีเหมือนปุม Esc บนแปนพิมพ
• Show Desktop (แสดงเดสกทอป) (Cmd+D) — ทําหนาท่ีแสดงเดสกทอป โดยการ

ยอหนาตางท้ังหมดใหเล็กที่สดุ
• Open Windows Explorer (เปดวินโดวส เอ็กซพลอเรอร) (Cmd+E) — ตั้งคา

ฟงกชั่นเปนการเปดวินโดวส เอ็กซพลอเรอร
• Middle Mouse (เมาสกลาง) — ตั้งคาฟงกชั่นเปนลอเลื่อนของเมาส
• Double Click (ดับเบิลคลิก) — ตั้งคาฟงกชั่นเปนการดับเบิลคลิก
• Disable (ปดทํางาน) — ปดทํางานปุมฟงกชั่น

Channel (ชอง) — อนุญาตใหคุณตั้งคาการเลือกชองเปน Auto (อัตโนมติั) หรอื Manual
(แมนนวล)
• Auto (อัตโนมัติ) — ชองถูกเลือกโดยอัตโนมัติ
• Manual (แมนนวล) — ชองถูกเลือกแบบแมนนวล มีชองท้ังหมด 15 ชองใหใช

Connection (การเช่ือมตอ) — อนุญาตใหคุณต้ังคาการเลือกข้ัวตอเปนมนิิ USB หรือ
ไรสาย / เครือขาย 

Pairing Mode (โหมดการจับคู) — อนุญาตใหคณุตั้งคาการเลือกโหมดการจับคูเปน Open 
(เปด) หรือ Fixed (คงท่ี)

• Open Mode (โหมดเปด) — เม่ือคุณเลือก Open (เปด) ใหทําตามขัน้ตอนบนหนาจอ 
เพือ่ตั้งคาปากกาอินเตอรแอกทีฟของคุณใหเขาสูโหมดเปด (โหมดนี้อนุญาตใหใชปากกา
อินเตอรแอกทีฟของคุณในโปรเจ็กเตอรใดๆ ก็ได เม่ือปากกาช้ีไปยงัหนาจอ)

• Fixed Mode (โหมดคงที่) — เม่ือคณุเลือก Fixed (คงท่ี) ใหทําตามขัน้ตอนบนหนาจอเพือ่
ทําการจับคูระหวางโปรเจ็กเตอรและปากกาอินเตอรแอกทีฟ (โหมดนีทํ้าใหมั่นใจวาปากกา
อินเตอรแอกทีฟของคุณจะจับคูกับโปรเจ็กเตอรท่ีคุณกําหนดไว)

หลังจากท่ีจับคูแลว ปากกาจะเช่ือมตอกับโปรเจ็กเตอรโดยอัตโนมัติทุกครั้งท่ีเปดเครื่อง
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Information (ขอมูล) — อนุญาตใหคุณดูขอมลูเก่ียวกับปากกาอนิเตอรแอกทีฟ 
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Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) — Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ใชเพื่อทดสอบโฟกัสและ
ความละเอยีด 

คณุสามารถเปดทํางานหรือปดทํางาน Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) โดยการเลือก Off (ปด), 1 
หรอื 2 นอกจากนี ้คุณสามารถเรียก Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1) โดยการกดปุม  และ 

 บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที คุณสามารถเรียก Test Pattern 2 (รูปแบบ
ทดสอบ 2) โดยการกดปุม  และ  บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที

Factory Reset (การรีเซ็ตคาจากโรงงาน) — เลือกและกด  เพื่อรีเซ็ตการตั้งคาท้ังหมดกลับ
เปนคาเริ่มตนจากโรงงาน ขอความเตือนดานลางจะปรากฏขึ้น 

รายการที่รีเซ็ต ประกอบดวยการตั้งคาแหลงสัญญาณคอมพิวเตอรและแหลงสัญญาณวดิีโอ 

Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1):

Test Pattern 2 (รูปแบบทดสอบ 2):
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การติดต้ังเครือขายไรสาย
 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคุณตองมีคุณสมบัติตรงตามความตองการของระบบขั้นต่ํา:

ระบบปฏิบัติการ:

• Windows
Microsoft Windows 2000 พรอม Service Pack 4 หรอืใหมกวา, Windows XP Home หรือ 
Professional Service Pack 2 32 บิต (แนะนํา), Windows Vista 32 บิต และ Windows 7 Home 
หรอื Professional 32 บิต หรือ 64 บติ

• MAC  
MacBook ขึน้ไป, MacOS 10.5 ขึ้นไป

ฮารดแวรขั้นต่ํา:

a Intel Pentium III-800 MHZ (หรือเร็วกวา)  

b จําเปนตองใช RAM 256MB, แนะนํา 512 MB ขึ้นไป 
c พืน้ท่ีวางบนฮารดดิสก 10MB  
d ซปุเปอร VGA ท่ีสนับสนุนความละเอียด 800 x 600 สี 16 บิต หรือแนะนําใหใชจอแสดงผลที่มี
ความละเอียดสูงกวา (PC และจอแสดงผล)  

e อีเธอรเน็ตอะแดปเตอร (10 / 100 bps) สําหรับการเชื่อมตออีเธอรเน็ต 
f อะแดปเตอร WLAN ท่ีสนบัสนนุการเชื่อมตอ WLAN (และอุปกรณ Wi-Fi ท่ีสอดคลองกับ
มาตรฐาน NDIS 802.11b หรือ 802.11g)

เว็บเบราเซอร

Microsoft Internet Explorer 6.0 หรือ 7.0 (แนะนํา) หรอื 8.0, Firefox 1.5 หรอื 2.0 และ Safari 3.0 
ขึน้ไป
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เพือ่ท่ีจะใชโปรเจ็กเตอรแบบไรสาย คุณจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:

1 ติดตั้งเสาอากาศไรสาย ดู "การติดตัง้เสาอากาศ" ในหนา 13

2 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / 
เครอืขาย)" ในหนา 56

 หมายเหตุ: เม่ือคุณเริม่การเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วินาทีเพือ่บูตระบบไรสาย / 
เครือขายใหม 

3 บนเมนู INPUT SELECT (เลือกอินพตุ), เลือก Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) 
จากนั้นเลือก Wireless display (การแสดงผลไรสาย) บนเมนูยอย ดู "INPUT SELECT 
(เลือกสัญญาณเขา)" ในหนา 46 Wireless Guide Screen (หนาจอคําแนะนําไรสาย) ท่ี
แสดงดานลางจะปรากฏขึน้

4 จดบันทึก รหัสล็อกอิน, ชื่อเครือขาย (SSID) และ IP แอดเดรส ไว คุณจะจําเปนตองใช
ขอมูลเหลานี้เพือ่ล็อกอินในภายหลัง

5 เช่ือมตอคอมพวิเตอรของคุณไปยังเครือขาย S300wi
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 หมายเหตุ: 

• คอมพิวเตอรของคณุตองมีฟงกชั่นเครือขายไรสายเพื่อตรวจจับการเชื่อมตอ
• เม่ือคณุเชื่อมตอไปยงัเครือขาย S300wi คุณจะสูญเสียการเชื่อมตอไรสายกับอุปกรณ
ไรสายอ่ืนๆ

6 เปดอินเทอรเน็ตเบราเซอรของคุณ คุณจะถูกสงตรงไปยังเว็บเพจ S300wi Web Management 
(การจัดการเว็บ S300wi) โดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาเว็บเพจไมโหลดโดยอัตโนมัติ, ปอน IP แอดเดรสที่บนัทึกไวจากหนาจอของ
โปรเจ็กเตอรในแถบท่ีอยูของเบราเซอร

7 หนา S300wi Web Management (การจัดการเว็บ S300wi) จะเปดขึ้น สําหรบัการใชครั้งแรก, 
คลิก Download (ดาวนโหลด)
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8 เลือกระบบปฏิบตัิการท่ีเหมาะสม, จากนัน้คลิก Download (ดาวนโหลด)

9 คลิก Run (รัน) เพื่อดําเนินการ
ติดตั้งซอฟตแวรแบบครัง้เดียว

 หมายเหตุ: คุณสามารถเลือกไฟล 
และติดตั้งในภายหลังก็ได ในการ
ดําเนนิการ, คลิก Save (บันทึก)

 หมายเหตุ: ขอความเตือนตอไปนี้
อาจปรากฏขึน้, เลือก Run (รัน) 
และ Allow (อนุญาต) ตามลําดับ
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 หมายเหตุ: ถาคุณไมสามารถตดิตั้งแอปพลิเคชั่นไดเนือ่งจากสิทธ์ิบนคอมพวิเตอรไมเพียงพอ 
โปรดติดตอผูดูแลระบบเครอืขายของคุณ

10 ซอฟตแวรการติดตั้งจะเปดขึน้มา ปฏิบตัิตามขั้นตอนบนหนาจอ เพื่อทําการติดตั้งใหสมบรูณ

ซอฟตแวรแอปพลเิคชั่นไรสาย S300wi 
หลังจากท่ีการติดต้ังสมบรูณ ซอฟตแวรแอปพลิเคชั่นไรสาย S300wi จะเปดขึ้น และจะคนหา
โปรเจ็กเตอรโดยอัตโนมัติ หนาจอดานลางจะปรากฏขึน้

Login (ล็อกอิน)
ในการสื่อสารกบัโปรเจ็กเตอรของคณุ, ปอนรหัสล็อกอิน ท่ีใหไวในขั้นตอนท่ี 4 ของหัวขอ
"การติดตั้งเครอืขายไรสาย, จากนัน้คลิก OK (ตกลง)
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 หมายเหตุ: ถาระบบไมพบ IP แอดเดรส, ใหปอน IP แอดเดรส ท่ีแสดงท่ีมุมซายลางของ
หนาจอ

การทําความเขาใจปุมตางๆ
หลังจากท่ีล็อกอินสําเร็จ แถบเมนูตอไปนี้จะปรากฏขึน้บนหนาจอคอมพิวเตอร

การฉายการนําเสนอ
• ในการฉายการนําเสนอ, คลิกปุมการฉายใดๆ 
• ในการหยุดการนําเสนอชั่วคราว, คลิก  ไอคอนจะเปลี่ยนเปนสีเขียว
• ในการเลนการนําเสนอตอ, คลิก  อีกครั้ง

รายการ คําอธิบาย

1 แถบสถานะ แสดงขอมูล IP และรหัสล็อกอิน

เมนู คลิกเพือ่เปดทํางานเมนูแอปพลิเคชั่น

ปุมยอเล็กท่ีสดุ คลิกเพือ่ยอแอปพลิเคชั่นใหมีขนาดเล็กท่ีสุด

ปุมปด คลิกเพือ่ออกจากแอปพลิเคชัน่

2 แถบเครื่องมือควบคุม

เต็มหนาจอ คลิกเพือ่ฉายภาพแบบเตม็หนาจอ

แยก 1 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมซายบนของหนาจอ

แยก 2 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมขวาบนของหนาจอ

แยก 3 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมซายลางของหนาจอ

แยก 4 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมขวาลางของหนาจอ

หยุด คลิกเพือ่หยุดการฉาย

หยุดช่ัวคราว คลิกเพือ่หยุดการฉายชั่วคราว

รีเฟรช คลิกเพือ่รเีฟรชภาพที่ฉาย

3 สถานะการเชื่อมตอ

ไอคอนการเช่ือมตอ กะพริบเมื่ออยูระหวางกระบวนการฉาย

1

2 3
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• ในการหยุดการนําเสนอ, คลิก 

 หมายเหตุ: ขอมูลตอไปนี้ใชสําหรับโหมดการนําเสนอขอมูลไรสายเทานัน้ ภาพท่ีแสดงอาจชา 
หรือแสดงไมราบรืน่ ถากําลังแสดงวิดีโอคลิปหรือแอนนิเมชั่น ใหดูตารางอัตราเฟรมดานลาง
เพือ่อางอิง

อัตราเฟรมของการนําเสนอไรสาย

 หมายเหตุ: 

1 เปอรเซน็ตความแตกตางของหนาจอเทียบจาก 1024 x 768  ตัวอยางเชน การแสดงวิดีโอคลิป 
320 x 240 บนเดสกทอป 1024 x 768, ความแตกตางของหนาจอคือ 9.8%

2 อัตราเฟรมที่แทจริงอาจแตกตางออกไป ขึ้นอยูกับปจจัยหลายอยาง เชน สภาพแวดลอมของ
เครอืขาย, เนือ้หาของภาพ, สภาพของสญัญาณ, สถานท่ี และสมรรถนะของ CPU

3 ภายใตสภาพแวดลอม WLAN ท่ีสะอาดโดยใชการเชื่อมตอ 802.11g และไมมีการยืดหนาจอ
4 บีบขนาดเปน 1024 x 768 และอยูภายใต 802.11g

 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคุณจะไมเขาสู S1 (โหมดสแตนบาย) / S3 (โหมดสลีป) / S4 
(โหมดไฮเบอรเนต) ในขณะที่กําลังรนัการนําเสนอไรสาย, การแสดงผลผาน USB และตัวแสดง 
USB

ความแตกตางของหนาจอ % 1 เฟรมโดยประมาณตอวินาที 2

<5 % 303

<10% 163

<20% 123

<40% 83

<75% 53

100% 33

> 100% ≤ 24
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การใชเมนู
คลิก  เพื่อแสดงเมนู 

Web Management (การจัดการเว็บ) — คลิกเพ่ือเปดหนา Web Management (การจดัการเว็บ) ดู 
"การจดัการโปรเจก็เตอรจากโปรแกรมจดัการ บนเว็บ" ในหนา 84

คนหาโปรเจ็กเตอร — คลิกเพื่อคนหาและเชื่อมตอไปยังโปรเจ็กเตอรไรสาย

Make Application Token (สรางแอปพลิเคช่ันโทเกน็) — คลิกเพื่อสรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น ดู 
"Make Application Token (สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น)" ในหนา 103

Info (ขอมูล) — คลิกเพื่อแสดงขอมูลระบบ

About (เกีย่วกับ) — คลิกเพื่อแสดงเวอรชั่นของแอปพลิเคชั่น

Exit (ออก) — คลิกเพื่อปดแอปพลิเคชั่น
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การติดต้ังไดรเวอรการแสดงผลผาน USB
เพือ่ท่ีจะใชการแสดงผลผาน USB ของคุณ คุณจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:

1 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสาย / เครือขายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK 
(ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 56

 หมายเหตุ: เม่ือคุณเริม่การเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วินาทีเพือ่บูตระบบไรสาย /
เครือขายใหม

2 การเชื่อมตอสายเคเบิล USB ไปยงัโปรเจ็กเตอรและคอมพิวเตอรของคุณ ดูหวัขอ
"การเชื่อมตอคอมพวิเตอรโดยใชการแสดงผลผาน USB" ในหนา 17

3 บนเมนู INPUT SELECT (เลือกอินพตุ), เลือก Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) 
จากนั้นเลือก USB Display (การแสดงผลผาน USB) บนเมนยูอย ดู "Input Select Multiple 
Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)" ในหนา 46

4 ครัง้แรกท่ีผูใชใชโหมดนี้ โปรเจ็กเตอรจะขอใหติดตั้งไดรเวอรตอไปนี้ เริม่การติดตั้งแบบ
แมนนวลโดยการคลิก "dousb_install.Cab" บนไดรฟ CD

 หมายเหตุ: ถาหนาตางการตดิตัง้ "AutoPlay" แสดงขึน้มา โปรดปดหนาตางไป

5 ระบบจะเริ่มการติดตัง้ไดรเวอร Remote NDIS บนคอมพิวเตอรของคุณในครัง้แรก

 หมายเหตุ: 

• ถาขอความเตือนปรากฏขึ้น ไมตองสนใจ และอนุญาตใหทําการติดตั้ง
• เพื่อท่ีจะติดตั้งซอฟตแวร คุณอาจจําเปนตองมีสิทธ์ิการเขาถึงระดับผูดูแลระบบ

6 เริ่มเพือ่แสดงหนาจอคอมพิวเตอรผานสายเคเบิล USB

 หมายเหตุ: เม่ือคอมพวิเตอรกลับมาทํางานจากโหมดสแตนดบาย หรือไฮเบอรเนชั่น การ
แสดงผลผาน USB สามารถดําเนินตอไปโดยอัตโนมัต ิถาการแสดงผลไมสามารถดําเนนิการ
ตอโดยอัตโนมัติ คุณตองถอดและเสียบสายเคเบิล USB ใหมอีกครั้ง
การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 77



การติดต้ัง Presentation to Go (PtG)
ความตองการของระบบขั้นต่ําในการตดิตั้ง PtG มีดังนี้:

ระบบปฏิบัติการ:

- Windows

Microsoft Windows XP Home หรือ Professional Service pack 2/3 32 บิต (แนะนํา), Windows 
Vista 32 บติ และ Windows 7 Home หรือ Professional 32 บิต หรือ 64 บิต

- Office 2003 และ Office 2007

เพือ่ท่ีจะใชตัวแสดง USB ของคณุ คณุจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:

1 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสาย / เครือขายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK 
(ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 56

 หมายเหตุ: เม่ือคุณเริม่การเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วินาทีเพือ่บูตระบบไรสาย / 
เครือขายใหม

2 เสียบ USB แฟลชเขากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

 หมายเหตุ: 

• สนบัสนุนเฉพาะภาพถายรปูแบบ JPEG ท่ีมีขนาดไมเกิน 10Mb 40 ลานพิกเซลเทานั้น
• ตัวแปลง PtG สามารถแปลงไฟลเพาเวอรพอยตของคุณไปเปนไฟล PtG ได ดูหวัขอ

"ซอฟตแวรแอปพลิเคชั่น PtG Converter - Lite" ในหนา 82
• คุณสามารถดาวนโหลด "PtG Converter - Lite" จากเว็บไซตสนับสนุนของเดลลท่ี: 

support.dell.com
3 บนเมนู INPUT SELECT (เลือกอินพตุ), เลือก Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) 

จากนั้นเลือก USB Viewer (ตวัแสดง USB) บนเมนูยอย ดู "Input Select Multiple Display 
(อินพตุเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)" ในหนา 46 หนาจอ Presentation to Go 
จะปรากฏขึ้น
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ตัวแสดง PtG 
ระบบจะอยูในหนานี้เม่ือพรอม

ตัวแสดงภาพถาย
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แนะนําฟงกชั่น PtG/ภาพถาย
แสดงไฟล PtG และภาพถายท่ีใชได ซึ่งเก็บใน USB ดิสก

 หมายเหตุ: ถาตรวจพบดิสกเพยีงตัวเดียว ระบบจะขามขั้นตอนนี้ไป

ภาพรวม PtG
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ภาพรวมภาพถาย

 หมายเหตุ: สนบัสนนุรูปแบบชื่อไฟลภาพถาย 14 ภาษา (ภาษา: อังกฤษ, เนเธอรแลนด, 
ฝรั่งเศส, เยอรมัน, อิตาลี, ญี่ปุน, เกาหลี, โปแลนด, โปรตุเกส, รัสเซยี, จีนแผนดินใหญ, สเปน, 
สวีเดน และจีนไตหวัน)

แนะนําปุมตางๆ
ใชปุมขึน้, ลง และซาย เพือ่เลื่อน และปุม  บนแผงควบคมุของโปรเจ็กเตอรของคุณ หรอืรีโมท
คอนโทรล เพื่อเลือก

 หมายเหตุ: ถาคุณเขาสูเมนู OSD ในขณะที่กําลังใช PtG, การเคลื่อนท่ีใน PtG โดยใชปุมขึน้, 
ลง และซาย จะไมทํางาน

ปุม ขึน้ ลง ซาย ขวา ปอน 

ฟงกชั่น PtG ขึน้ ลง กลับ ไมมีหนาท่ี ปอน

เลน PtG หนา
กอนหนา

หนาถัดไป กลับ ไมมีหนาท่ี หยุดช่ัวคราว
ถัดไป

ฟงกชั่นภาพถาย ขึน้ ลง กลับ ไมมีหนาท่ี ปอน

เลนภาพถาย หนา
กอนหนา

หนาถัดไป กลับ ไมมีหนาท่ี ไมมีหนาท่ี
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ติดต้ัง PtG Converter - Lite
โปรดปฏิบัติตามขั้นตอนบนหนาจอ เพื่อทําการติดตั้งใหสมบูรณ

ซอฟตแวรแอปพลเิคชั่น PtG Converter - Lite 
โปรดเปดโปรแกรม "PtG Converter - Lite" หนาจอดานลางจะปรากฏขึน้

1 คลิก  เพื่อเริ่มการแปลง

2 เลือกไฟลเพาเวอรพอยตท่ีคุณตองการแปลง
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3 คลิกปุม Browse (เรียกดู) เพือ่เลือกสถานท่ีเก็บ จากนั้นกด ตกลง

 หมายเหตุ: 

1 ถาคอมพิวเตอรของคุณไมมี MS PowerPoint ตดิตัง้อยู การแปลงไฟลจะลมเหลว

2 PtG converter สนับสนนุหนามากท่ีสุด 20 หนา

3 PtG converter สนับสนนุการแปลงเฉพาะไฟล .ppt ไปเปนไฟล .PtG เทานั้น
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การจัดการโปรเจ็กเตอรจากโปรแกรมจดัการ
บนเวบ็

การกําหนดคาการต้ังคาเครือขาย 
ถาโปรเจ็กเตอรเช่ือมตออยูกับเครือขาย คณุสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอรไดโดยการใชเวบ็เบราเซอร 
สําหรับการกําหนดคาการตัง้คาเครือขาย, ใหดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครอืขาย)" 
ในหนา 56

การเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ 
ใช Internet Explorer 5.0 ขึ้นไป หรือ Firefox 1.5 ขึ้นไป และปอน IP แอดเดรส ขณะนี้คุณสามารถ
เขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ และจัดการโปรเจ็กเตอรจากสถานท่ีซึ่งอยูหางไกลได

หนาหลัก

• เขาถึงหนาหลักของโปรแกรมจัดการบนเว็บโดยการปอน IP แอดเดรสของโปรเจ็กเตอรท่ีเว็บ
เบราเซอร ดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 56

• เลือกภาษาสําหรบัการจัดการเว็บจากรายการ
• คลิกรายการเมนูใดๆ บนแท็บดานซายเพือ่เขาไปยงัหนา
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ดาวนโหลดซอฟตแวรแอปพลิเคชั่นไรสาย
นอกจากนี้ ดู "การติดตั้งเครือขายไรสาย" ในหนา 69

คลิกปุม Download (ดาวนโหลด) ของระบบปฏิบตัิการของคอมพิวเตอรของคุณ
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Conference Control (ควบคุมการประชุม)
นีอ่นญุาตใหคุณจัดการการนําเสนอการประชุมจากแหลงสัญญาณตางๆ โดยไมตองใชสายเคเบลิ
โปรเจ็กเตอร และชวยใหคุณควบคมุวาจะใหการนําเสนอแตละอยางปรากฏบนหนาจออยางไร

 หมายเหตุ: เม่ือไมมีการควบคุมการเลนการประชุม ผูใชคนสุดทายท่ีกดปุม "Play (เลน)" บน
แอปพลิเคชั่น จะเปนผูควบคุมการฉายภาพแบบเต็มหนาจอ

Computer Name (ชื่อคอมพิวเตอร): แสดงคอมพิวเตอรท่ีอยูในระบบสําหรับควบคุมการประชุม

Play Control (ควบคุมการเลน): คลิกปุมนี ้เพือ่ควบคุมวาจะใหการฉายของคอมพวิเตอรแตละเครื่อง
ปรากฏบนหนาจออยางไร

•  Full screen projection (การฉายเต็มหนาจอ) — การนําเสนอจากคอมพวิเตอรใช
ท้ังหนาจอ

•  Split 1 (แยก 1) - การนําเสนอจากคอมพิวเตอรปรากฏท่ีมุมซายบนของหนาจอ
•  Split 2 (แยก 2) - การนําเสนอจากคอมพิวเตอรปรากฏท่ีมุมขวาบนของหนาจอ
•  Split 3 (แยก 3) - การนําเสนอจากคอมพิวเตอรปรากฏท่ีมุมซายลางของหนาจอ
•  Split 4 (แยก 4) - การนําเสนอจากคอมพิวเตอรปรากฏท่ีมุมขวาลางของหนาจอ
•  Stop (หยุด) - การฉายจากคอมพิวเตอรหยุด

IP Address (IP แอดเดรส): แสดง IP แอดเดรสของคอมพิวเตอรแตละเครื่อง

 หมายเหตุ: ในการสิ้นสุดการประชุม, คลิก Logout (ล็อกเอาต)
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การจัดการคุณสมบติัตางๆ
Admin (ผูดูแลระบบ)

จําเปนตองใชรหัสผานผูดูแลระบบเพื่อเขาไปยังหนา Admin (ผูดูแลระบบ) 

• Admin Password (รหัสผานผูดูแลระบบ): ปอนรหัสผานผูดูแลระบบ จากนั้นคลิก Login 
(เขาระบบ) รหัสผานเริม่ตนคือ "admin" ในการเปลี่ยนรหัสผาน, ดู "Change Passwords 
(เปลี่ยนรหสัผาน)" ในหนา 92
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System Status (สถานะระบบ)

แสดงขอมูล Network Status (สถานะเครือขาย), Connection Status (สถานะการเชื่อมตอ) และ 
Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร)
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Network Status (สถานะเครือขาย)
ดูสวน OSD ใน หนา 56

IP Setup (ต้ังคา IP)

• เลือก Obtain an IP address automatically to assign an IP address to the projector 
automatically (รับ IP แอดเดรสอตัโนมติัเพื่อกําหนด IP ใหกับโปรเจ็กเตอรโดย
อตัโนมัติ) หรือ Use the following IP address (ใช IP แอดเดรสตอไปน้ี) เพือ่กําหนด IP 
แอดเดรสดวยตัวเอง

DHCP Server Setup (ต้ังคา DHCP เซิรฟเวอร)

• เลือก Auto (อตัโนมัติ) เพื่อตั้งคา Start IP (IP เริ่มตน), End IP (IP สิ้นสุด), Subnet Mask 
(ซับเน็ต มาสก), Default Gateway (เกตเวยเริ่มตน) และ DNS Server (DNS เซริฟเวอร) 
แอดเดรสโดยอัตโนมัตจิาก DHCP เซริฟเวอร หรือ Disable (ปดทํางาน) เพื่อปดทํางาน
ฟงกชั่นนี้
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Wireless Setup (ต้ังคาไรสาย)

• เลือก Enable (เปดทํางาน) เพือ่ตั้งคา Region (ภูมิภาค), SSID, SSID Broadcast (SSID 
ออกอากาศ), Channel (ชอง), Encryption (การเขารหัส) และ Key (คีย) เลือก Disable 
(ปดทํางาน) เพื่อปดทํางานการตั้งคาไรสาย
SSID: มีความยาวสูงสุดไดถึง 32 ตวัอักษร
Encryption (การเขารหัส): คุณสามารถปดทํางาน WPA คีย หรือเลือก 64 บิตหรือ 128 บิต
ในสตรงิ ASCII หรือ HEX ก็ได
Key (คีย): ถาการเขารหัสเปดทํางาน, คณุตองตั้งคาคียตามโหมดการเขารหัสท่ีคณุเลือก

RADIUS Server Setup (ต้ังคา เรเดียสเซริฟเวอร)

• ตั้งคาขอมูล IP address (IP แอดเดรส), Port (พอรต) และ Key (คีย)
GateKeeper (GateKeeper)

• มีตัวเลือก 3 อยาง: 
All Pass (ผานทั้งหมด): อนญุาตใหผูใชเขาถึงเครือขายท่ีสํานกังานผานโปรเจ็กเตอรไรสาย
All Block (บล็อกทั้งหมด): บล็อกผูใชไมใหเขาถึงเครือขายท่ีสํานกังานท้ังหมดผาน
โปรเจ็กเตอรไรสาย
Internet Only (อนิเทอรเน็ตเทาน้ัน): บล็อกผูใชจากเครอืขายท่ีสํานักงาน แตยังคงรักษา
ความสามารถในการเช่ือมตออินเทอรเน็ต

Set Security For SNMP (ต้ังระบบปองกันสําหรับ SNMP)

• ตั้งคาขอมูลชุมชนเกีย่วกับการเขียน
คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่บันทึก และใชการเปลี่ยนแปลง ตองเริ่มโปรเจ็กเตอรใหมเพือ่ใหการเปลี่ยน
แปลงมีผล
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Projection Setup (ต้ังคาการฉาย)

Projection Setup (ต้ังคาการฉาย)

• Resolution (ความละเอียด): อนุญาตใหคุณเลือกความละเอียด ตัวเลือกตางๆ คือ: XGA 
(1024 x 768) และ WXGA (1280 x 800)

• Color Depth (ความลึกสี): อนญุาตใหคุณเลือกความลึกของสีสําหรับการนําเสนอท่ีมีสีสันสด
ใสมากขึ้น ตัวเลือกตางๆ คือ: Normal (16 bit) (ปกติ (16 บิต) และ High (32 bit) (สงู (32 บติ)

• Login Code (รหัสเขาระบบ): เลือกวาคุณตองการใหโปรเจ็กเตอรสรางรหัสเขาระบบใหหรือ
ไม มีตัวเลือก 3 อยาง: 
• Disable (ปดทํางาน): ไมตองใชรหสัเขาระบบเมื่อเขาสูระบบ
• Random (สุม): คาเริ่มตนคือ Random (สุม) รหัสเขาระบบจะถูกสรางแบบสุม
• Use the following code (ใชรหัสตอไปน้ี): ปอนรหัส 4 หลัก รหัสนี้จะถูกใชเพื่อเขาสู

ระบบ
Projector Setup (ต้ังคาโปรเจก็เตอร)

• ตั้งคา Model Name (ชื่อรุน), Projector Name (ชื่อโปรเจ็กเตอร), Location (สถานที่) และ
ขอมูล Contact (ผูติดตอ) (แตละฟลดยาวไดถึง 21 ตัวอักษร)

คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่บันทึก และใชการเปลี่ยนแปลง ตองเริ่มโปรเจ็กเตอรใหมเพือ่ใหการเปลี่ยน
แปลงมีผล
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Change Passwords (เปลีย่นรหัสผาน)

หนานี้อนุญาตใหคณุเปลี่ยนรหัสผานผูดูแลระบบ

• Enter New Password (ปอนรหัสผานใหม): ปอนรหสัผานใหม
• Confirm New Password (ยืนยันรหัสผานใหม): ปอนรหัสผานอีกครัง้ และคลิก Apply (ใช)

 หมายเหตุ: ติดตอเดลล ถาคุณลืมรหัสผานผูดูแลระบบ
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Reset to Default (รีเซ็ตกลบัเปนคาเร่ิมตน)

คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่กูคนืการตั้งคาไรสาย/เครือขายท้ังหมดกลับเปนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงาน
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Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร)
ใชหนา Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร) เพื่ออัปเดตเฟรมแวรไรสายของโปรเจ็กเตอรของคณุ

 หมายเหตุ: โปรดปดทํางาน และเปดทํางาน Wireless/network (ไรสาย/เครือขาย) โดยใช 
OSD เพือ่เริม่การดเครือขายสําหรับโปรเจ็กเตอรใหม หลังจากท่ีการอัปเกรดเฟรมแวรสําเร็จ

ในการเริ่มการอัปเดตเฟรมแวร ใหดําเนนิการตามขัน้ตอนตอไปนี้:

1 กด Browse (เรียกดู) เพื่อเลือกไฟลท่ีจะอัปเดต

2 คลิกปุม Update (อัปเดต) เพือ่เริม่ รอในขณะที่ระบบอัปเดตเฟรมแวรในอุปกรณของคุณ

 ขอควรระวัง: อยาขัดจังหวะกระบวนการอัปเดต นี่อาจทําใหระบบเสียหายได!
3 คลิก OK (ตกลง) เม่ือการอัปเดตสมบูรณ
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แผงควบคุมโปรเจ็กเตอร

ขอมูลโปรเจ็กเตอร

• Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร): มี 5 สถานะ: Lamp On (หลอดติด), Standby 
(สแตนดบาย), Power Saving (การประหยัดพลังงาน), Cooling (ทําใหเย็น) และ Warming up 
(อุนเครื่อง) คลิกปุม Refresh (รเีฟรช) เพื่อรีเฟรชสถานะ และการตัง้คาการควบคมุ

• Power Saving (การประหยัดพลังงาน): การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน Off (ปด), 
30, 60, 90 หรอื 120 นาที สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู "Power Saving (การประหยดัพลังงาน)" 
ในหนา 60

• Alert Status (สถานะเตือน): มีสถานะเตือน 3 สถานะ: Lamp warning (เตือนหลอด), Low 
lamp life (อายุหลอดต่ํา) และ Temperature warning (เตือนอุณหภูมิ) โปรเจ็กเตอรของคุณ
อาจล็อคในโหมดการปองกัน ถามีการเตือนใดๆ แสดงขึ้น ในการออกจากโหมดการปองกัน, 
คลิกปุม Clear (ลาง) เพือ่ลาง Alert Status (สถานะเตือน) กอนท่ีคณุจะสามารถเปดเครื่อง
โปรเจ็กเตอรได
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Image Control (ควบคุมภาพ)

• Projector Mode (โหมดโปรเจ็กเตอร): ใชสําหรบัเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึ้นอยูกับลักษณะ
ท่ีโปรเจ็กเตอรถูกยึด มีโหมดการฉาย 4 แบบ: Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-
ตั้งโตะ), Front Projection-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยึดผนงั), Rear Projection-Desktop 
(การฉายดานหลัง-ตั้งโตะ) และ Rear Projection-Wall Mount (การฉายดานหลัง-ยดึผนงั)

• Source Select (เลือกแหลงสัญญาณ): เมน ูSource Select (เลือกแหลงสญัญาณ) อนญุาต
ใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถเลือก VGA-A, VGA-B, 
S-Video (เอส-วิดีโอ), Composite Video (คอมโพสติวิดีโอ), HDMI, Wireless Display (การ
แสดงผลไรสาย), USB Display (การแสดงผลผาน USB) และ USB Viewer (ตัวแสดง USB)

• Video Mode (โหมดวิดีโอ): เลือกโหมดเพือ่ปรบัภาพท่ีแสดงใหเหมาะสมท่ีสดุตามลักษณะท่ี
โปรเจ็กเตอรถูกใช:
 - Presentation (การนําเสนอ): ดีท่ีสุดสําหรับสไลดการนําเสนอ
 - Bright (สวาง): ความสวางและคอนทราสตสูงสุด
 - Movie (ภาพยนตร): สําหรับดูภาพยนตร & ภาพถาย
 - sRGB: ใหการแสดงสีท่ีเท่ียงตรงมากขึ้น
 - Custom (กําหนดเอง): การตั้งคาท่ีผูใชเลือกเอง

• Blank Screen (หนาจอวางเปลา): คณุสามารถเลือก On (เปด) หรอื Off (ปด)
• Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ): อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพือ่ปรับลักษณะท่ีภาพ

จะปรากฏ
• Brightness (ความสวาง): เลือกคา เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
• Contrast (คอนทราสต): เลือกคา เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ

คลิกปุม Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) เพื่อปรับการตัง้คาโดยอัตโนมัติ

Audio Control (ควบคุมเสียง)

• Audio Input (เสียงเขา): เลือกแหลงสัญญาณอินพุต ตัวเลือกตางๆ คือ: Audio-A (เสียง-A), 
Audio-B (เสียง-B), HDMI และ Microphone (ไมโครโฟน)

• Volume (ระดับเสียง): เลือกคา (0~20) สําหรับระดับเสียง
• Speaker (ลําโพง): เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานฟงกชั่นเสยีง หรือเลือก Off (ปด) เพื่อปด

ทํางานฟงกชั่นเสียง
คลิกปุม Factory Reset (รีเซต็โรงงาน) เพื่อกูคืนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงาน
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Alert Setting (การต้ังคาการเตือน)

E-mail Alert (เตือนอีเมล)

• E-mail Alert (เตือนอีเมล): คณุสามารถตั้งคาวาจะใหมีการแจงเตอืนโดยทางอีเมล (เปดทํางาน) 
หรอืไม (ปดทํางาน)

• To (ถึง)/CC (สําเนาถึง)/From (จาก): คุณสามารถปอนอีเมลแอดเดรสของผูสง (From (จาก)) 
และผูรับ (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง)) เพือ่รบัการแจงเตอืน เม่ือมีสิง่ปกติหรือการเตือนเกิดขึน้

• Subject (เรื่อง): คณุสามารถปอนหัวเรื่องของอีเมล
คลิกปุม E-mail Alert Test (ทดสอบการเตือนอเีมล) เพือ่ทดสอบการตัง้คาการเตือนอีเมล

SMTP Setting (การต้ังคา SMTP)

• SMTP เซริฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ รหัสผาน ควรไดมาจากผูดูแลระบบเครือขายของคุณ 
หรอื MIS

Alert Condition (เงื่อนไขการเตือน)

• คุณสามารถเลือกความผิดปกติ หรอืการเตือนท่ีจะใหมีการแจงโดยทางอีเมล เม่ือเงื่อนไขการ
เตือนเกดิขึน้ อีเมลจะถูกสงไปยังผูรบั (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง))

คลิกปุม Save (บันทึก) เพือ่บนัทึกการตั้งคา

 หมายเหตุ: อีเมลแจงเตือน ไดรับการออกแบบเพือ่ทํางานกับ SMPT เซิรฟเวอรมาตรฐานที่ใช
พอรต 25 มาตรฐาน ระบบไมสนับสนุนการเขารหสัและการยืนยันตัวบุคคล (SSL หรอื TLS)
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Reboot System (บตูระบบใหม)

คลิก Reboot (บูตใหม) เพื่อบูตระบบใหม

Crestron

สําหรับฟงกชั่น Crestron 
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เทคนิค:

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเทอรเน็ต การตั้งคาอะไรท่ี
ดีกวาสําหรับเบราเซอร?

เพื่อใหไดการตั้งคาท่ีดีกวาสําหรับเบราเซอร โปรดปฏิบัติ
ตามขั้นตอนดานลาง:

1 เปด Control Panel (แผงควบคุม)  Internet 
Options (ตัวเลือกอินเทอรเน็ต)  แท็บ General 
(ทั่วไป)  Temporary Internet Files (ไฟล
อินเทอรเน็ตชั่วคราว)  Settings (การต้ังคา)  
เลือก Every visit to the pages (การเยี่ยมชมหนา
ทุกครั้ง)

2 ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสับางอยาง อาจ
บล็อกแอปพลิเคชั่น HTTP  ถาเปนไปได ใหปด
ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสั

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเทอรเน็ต หมายเลขซ็อกเก็ต
พอรตอะไรท่ีฉันควรเปดไวในไฟรวอลล?

รายการตอไปนีค้ือ TCP/IP ซ็อกเก็ตพอรตซึ่งโปรเจ็กเตอร
ใช

ทําไมฉันไมสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอร
ผานอินเทอรเน็ตได?

1 ตรวจสอบวาคอมพวิเตอร/โนตบุคของคุณเชื่อมตอ
อยูกับอินเทอรเน็ต

2 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
วาคอมพิวเตอร/โนตบุคของคณุอยูในซบัเน็ตเดียวกัน
หรือไม

UDP/TCP หมายเลข
พอรต 

คําอธิบาย

TCP 80 การกําหนดคาเว็บ
(HTTP)

UDP/TCP 25 SMTP: ใชสําหรับอีเมล
เราติ้งระหวางเมล
เซิรฟเวอร

UDP/TCP 161 SNMP: โปรโตคอลการ
จัดการเครอืขายอยางงาย

UDP 9131 AMX: ใชสําหรับการ
คนหา AMX 
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ทําไมฉันไมสามารถเขาถึง SMTP
เซริฟเวอรได?

1 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของ
คุณวาฟงกชั่น SMTP เซิรฟเวอรเปดอยูสําหรับ
โปรเจ็กเตอร และ IP ท่ีกําหนดใหกับโปรเจ็กเตอร
ไดรับอนุญาตใหเขาถึง SMTP หรือไม หมายเลข 
SMTP ซ็อกเก็ตพอรตของโปรเจ็กเตอรคอื 25, คานี้
ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

2 ตรวจสอบวา SMTP เซิรฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ
รหัสผาน มีการตั้งคาอยางถูกตอง

3 SMTP เซิรฟเวอรบางแหงจะตรวจสอบวาเมลแอดเดรส
ของ "จาก" สมัพันธกับ "ชื่อผูใช" และ "รหัสผาน" 
หรือไม ตัวอยางเชน คุณใช test@dell.com เปน
เมลแอดเดรสใน "จาก" คณุก็ควรใชขอมูลบัญชี 
test@dell.com สําหรับชื่อผูใชและรหสัผาน เพือ่เขา
ระบบไปยัง SMTP เซริฟเวอรดวย

ทําไมจึงไมไดรับอีเมลเตือนการทดสอบ
แมวาโปรเจ็กเตอรระบุวาไดสงเมล
ทดสอบไปเรียบรอยแลว?

อาจเปนเนื่องจาก SMTP เซิรฟเวอรเขาใจวาเมลเตือนเปน
สแปมเมล หรือเนื่องจากขอจํากัดของ SMTP เซิรฟเวอร 
ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
สําหรบัการตั้งคาของ SMTP เซิรฟเวอร
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การกําหนดคาไฟรวอลล  และคําถามที่ พบบอยๆ
ถาม: ทําไมไมสามารถเขาถึงหนา Web Management (การจัดการเว็บ) ได

ตอบ: การกําหนดคาไฟรวอลลของคอมพวิเตอรของคุณอาจปองกันไมใหคุณเขาถึงเว็บเพจ Web 
Management (การจัดการเวบ็) โปรดดูการตั้งคาการกําหนดคาตอไปนี้

การปองกันไฟรวอลล การกําหนดคา

ศูนยปองกัน McAfee 1 เปดศูนยปองกัน McAfee (Start (เริม่) > All Programs 
(โปรแกรมทั้งหมด) > McAfee > McAfee Security Center 
(ศูนยปองกัน McAfee))

2 บนแท็บ Personal Firewall Plus (ไฟรวอลลสวนตัวบวก), 
คลิก View the Internet Applications List (ดูรายการ
แอปพลิเคชั่นอินเทอรเน็ต)

3 คนหาและเลือก Dell S300wi Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 
S300wi) จากรายการ

4 คลิกขวาท่ีคอลัมน Permissions (การอนุญาต) 
5 เลือก Allow Full Access (อนุญาตการเขาถึงที่สมบูรณ) 

จากเมนูท่ีแสดงขึ้น

Norton AntiVirus 1 เปด Norton AntiVirus (Start (เริ่ม) > All Programs 
(โปรแกรมทั้งหมด) > Norton AntiVirus > Norton AntiVirus)

2 คลิกเมนู Options (ตัวเลือก), จากนัน้เลือก Norton AntiVirus
3 บนหนา Status (สถานะ), เลือก Internet Worm Protection 

(การปองกันหนอนอินเทอรเน็ต)
4 คนหาและเลือก Dell S300wi Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 

S300wi) จากรายการโปรแกรม
5 คลิกขวาท่ีคอลัมน Internet Access (การเขาถึงอนิเทอรเน็ต)
6 เลือก Permit All (อนุญาตทั้งหมด) จากเมนท่ีูแสดงขึน้
7 คลิก OK (ตกลง)

ไฟรวอลลสวนตัว
Sygate 

1 เปดไฟรวอลลสวนตัว Sygate (Start (เริ่ม)> All Programs 
(โปรแกรมทั้งหมด) > Sygate > Sygate Personal Firewall 
(ไฟรวอลลสวนตัว Sygate))

2 จากรายการ Running Applications (แอปพลิเคชัน่ที่รันอยู), 
คนหาและคลิกขวาท่ี Dell S300wi Projector (โปรเจ็กเตอร 
Dell S300wi)

3 เลือก All (อนุญาต) จากเมนูท่ีแสดงขึน้
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ไฟรวอลลของ
Windows 

1 เปดไฟรวอลลของ Windows (Start (เริ่ม) > All Programs 
(โปรแกรมทั้งหมด) > Control Panel (แผงควบคุม)) ดับเบิล
คลิกท่ี Windows Firewall (ไฟรวอลลของ Windows)

2 บนแท็บ General (ทั่วไป), ลบเครื่องหมาย Don’t allow 
exceptions (ไมอนุญาตขอยกเวน)

3 บนแท็บ Exceptions (ขอยกเวน), คลิกปุม Add Program 
(เพิ่มโปรแกรม)... 

4 คนหาและเลือก Dell S300wi Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 
S300wi) จากรายการโปรแกรม, จากนัน้คลิก OK (ตกลง)

5 คลิก OK (ตกลง) เพื่อยืนยันการตัง้คาขอยกเวน

Zone Alarm 
(เตือน Zone)

1 เปดไฟรวอลลเตอืน Zone (Start (เริม่) > All Programs 
(โปรแกรมทั้งหมด) > Zone Labs > Zone Labs Center 
(ศูนย Zone Labs))

2 บนหนา Program Control (ควบคุมโปรแกรม), คนหาและ
เลือก Dell S300wi Projector (โปรเจ็กเตอร Dell S300wi) 
จากรายการ

3 คลิกขวาท่ีคอลัมน Access-Trusted (เขาถึง-ที่ไวใจ)
4 เลือก All (อนุญาต) จากเมนูท่ีแสดงขึน้
5 คลิกขวาและเลือก Allow (อนุญาต) สําหรับคอลัมน Access-

Internet (เขาถึง-อินเทอรเน็ต), Server-Trusted (เซิรฟเวอร
-ที่ไวใจ) และ Server-Internet (เซริฟเวอร-อินเทอรเน็ต)

การปองกันไฟรวอลล การกําหนดคา
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Make Application Token (สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น)
Application Token (แอปพลิเคชั่นโทเก็น) อนุญาตใหคุณทําการ เสียบและแสดง โดยใช USB โทเก็น

1 จากซอฟตแวรแอปพลิเคชั่น, คลิก  > Make Application Token (สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น)

2 หนาจอตอไปนี้จะปรากฏขึ้น คลิก Next (ถัดไป)

3 เสียบแฟลชไดรฟลงในพอรต USB ใดๆ บนคอมพิวเตอรของคุณ เลือกไดรฟจากรายการ, จาก
นัน้คลิก Next (ถัดไป)

4 คลิก Finish (เสร็จ) เพื่อปดตัวชวยสราง
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4
การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคุณ
ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ใหดูเทคนิคการแกไขปญหาตอไปนี้ ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ 
Dell™ (ดู การตดิตอ Dell™ ในหนา 120)

ปญหา ทางแกปญหาที่อาจชวยได

ไมมีภาพปรากฏบนหนาจอ • ตรวจดูใหแนใจวาถอดฝาเลนสออก และ
โปรเจ็กเตอรเปดอยู 

• ตรวจดูใหแนใจวาคุณเลือกแหลงสัญญาณเขา
ท่ีถูกตองบนเมน ูINPUT SELECT (เลือก
สญัญาณเขา) 

• ตรวจดูใหแนใจวาพอรตกราฟฟกภายนอกเปด
ทํางานอยู ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรแลปท็อป 
Dell™, กด  (Fn+F8) สําหรับคอม-
พวิเตอรยี่หออ่ืน ใหดูเอกสารของคอมพิวเตอร 
ถาภาพไมแสดงอยางเหมาะสม โปรดอัปเกรด
ไดรเวอรวิดีโอของคอมพวิเตอรของคุณ สําหรบั
คอมพวิเตอรเดลล, ใหดูท่ี support.dell.com

• ตรวจดูใหแนใจวาสายเคเบิลท้ังหมดเชื่อมตอ
อยางแนนหนา ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 12

• ตรวจดูใหแนใจวาขาตางๆ ของขัว้ตอไมงอ
หรือหัก 

• ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งหลอดอยางแนนหนา 
(ดู "การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 112)

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู 
Others (อืน่ๆ) ตรวจดูใหแนใจวาสีของรปูแบบ
ทดสอบนัน้ถูกตอง 

แหลงสัญญาณอินพุตหายไป ไม
สามารถเปลี่ยนไปยงัแหลงสัญญาณ
อินพุตท่ีตองการได

ไปท่ี เปดทํางาน/ปดทํางานสญัญาณขั้นสูง, ตรวจดูให
แนใจวาแหลงสญัญาณอินพุตท่ีตองการถูกตัง้คาเปน 
เปดทํางาน
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ภาพแสดงบางสวน ไหลเล่ือน หรือ
แสดงไมถูกตอง

1 กดปุม ปรับอัตโนมัติ บนรีโมทคอนโทรล หรือแผง
ควบคมุ

2 ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา Dell™ ใหตั้งความ
ละเอียดของคอมพิวเตอรเปน WXGA (1280 x 800) 
หรือ XGA (1024 x 768): 
a คลิกขวาท่ีสวนท่ีไมไดใชของเดสกทอป Microsoft® 

Windows®, คลิก Properties (คุณสมบัติ) จากนัน้
เลือกแท็บ Settings (การต้ังคา)

b ตรวจสอบวาการตั้งคาเปน 1280 x 800 หรือ 
1024x 768 พกิเซลสําหรับพอรตจอภาพภายนอก

c กด  (Fn+F8) 

ถาคุณมีปญหาในการเปลี่ยนความละเอียด หรือจอภาพ
ของคุณคาง ใหเริ่มอุปกรณท้ังหมดและโปรเจ็กเตอรใหม

ถาคุณไมไดใชคอมพิวเตอรพกพา Dell™ ใหดูเอกสาร
ของคอมพิวเตอรของคณุ ถาภาพไมแสดงอยางเหมาะสม 
โปรดอัปเกรดไดรเวอรวิดีโอของคอมพิวเตอรของคุณ 
สําหรบัคอมพิวเตอรเดลล, ใหดูท่ี support.dell.com

หนาจอไมแสดงการนําเสนอของคุณ ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา, กด 
(Fn+F8) 

ภาพไมนิ่ง หรอืกะพรบิ ปรับแทร็กกิ้งในเมนยูอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ในโหมด PC เทานั้น) 

ภาพมีแถบกะพริบในแนวตั้ง ปรับความถ่ีในเมนูยอย Display (หนาจอ) ของ OSD (ใน
โหมด PC เทานั้น) 

สีของภาพไมถูกตอง • ถาจอแสดงผลไดรบัสัญญาณเอาตพตุไมถูกตองจาก
กราฟฟกการด โปรดตั้งคาชนิดสัญญาณเปน RGB 
ในแท็บ Display (หนาจอ) ของ OSD

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Others 
(อืน่ๆ) ตรวจดูใหแนใจวาสีของรปูแบบทดสอบนั้น
ถูกตอง 

ภาพไมไดโฟกัส 1 ปรับแหวนโฟกัสท่ีเลนสของโปรเจ็กเตอร
2 ตรวจดูใหแนใจวาหนาจอการฉายอยูภายในระยะทาง
ท่ีตองการจากโปรเจ็กเตอร 
(1.64 ฟุต [0.5 ม.] ถึง 10.83 ฟตุ [3.3 ม.]).

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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ภาพถูกยืดในขณะท่ีแสดง DVD 16:9 โปรเจ็กเตอรจะตรวจจับรปูแบบสัญญาณอินพตุโดย
อัตโนมัติ เครื่องจะรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉาย
ตามรูปแบบสัญญาณอินพุตเปนการตั้งคาด้ังเดิม

ถาภาพยังคงถูกยดืออก ใหปรับอัตราสวนภาพในเมนู 
Set Up (ต้ังคา) ใน OSD

ภาพกลับดาน เลือก Set Up (ต้ังคา) จาก OSD และปรบัโหมด
โปรเจ็กเตอร

หลอดไหม หรือสงเสียงดัง เมื่อหลอดถึงอายกุารใชงาน หลอดอาจไหม และอาจสง
เสียงดัง ถาเกิดเหตุการณเชนนีข้ึ้น โปรเจ็กเตอรจะไม
สามารถกลับมาเปดไดอีก ในการเปลี่ยนหลอด ดูหัวขอ 
"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 112

ไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด ติดเปนสเีหลือง ใหเปลี่ยนหลอด

ไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง, การเชื่อมตอโมดูล
หลอดอาจไมเหมาะสม โปรดตรวจสอบโมดูลหลอด และ
ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งอยางเหมาะสม

ถาไฟ หลอด และไฟ เพาเวอร กะพริบเปนสีเหลือง 
ระบบหลอดทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครื่อง
โดยอัตโนมัติ

ถาไฟ หลอด และ อณุหภูมิ กะพริบเปนสีเหลือง และ
ไฟ เพาเวอร ติดเปนสนี้ําเงิน หมายความวาลอสทํีางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ

ในการลางโหมดการปองกัน กดปุมเพาเวอรคางไวเปน
เวลา 10 วนิาที

ไฟ อณุหภูมิ ตดิเปนสีเหลือง โปรเจ็กเตอรรอนเกินไป จอแสดงผลจะปดเครื่องโดย
อัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกครัง้หลังจากท่ีโปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ Dell™

ไฟ อณุหภูมิ กะพรบิเปนสเีหลือง ถาพัดลมโปรเจ็กเตอรลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะปดโดย
อัตโนมัติ พยายามลางโหมดโปรเจ็กเตอรโดยการกดปุม 
เพาเวอร คางไวเปนเวลา 10 วินาที โปรดรอเปนเวลา
ประมาณ 5 นาที และลองเปดเครื่องอีกครั้ง ถาปญหายงั
คงมีอยู, ติดตอ Dell™

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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OSD ไมปรากฏบนหนาจอ ลองกดปุม เมน ูบนแผงควบคุมเปนเวลา 15 วินาที
เพื่อปลดล็อค OSD ตรวจสอบวา เมนูล็อค เปดอยู ใน 
หนา 58

รีโมทคอนโทรลทํางานไมราบรื่น หรือ
ทํางานไดเพยีงภายในระยะท่ีจํากัด
เทานัน้

แบตเตอรี่อาจเหลือนอย ตรวจสอบวาลําแสงเลเซอรจาก
รีโมทนั้นจางเกินไปหรอืไม ถาใช ใหเปลี่ยนแบตเตอรี่ใหม
ดวยแบตเตอรี่ AAA 2 กอน

ไมสามารถใชปากกา หรือไมสามารถ
เช่ือมตอปากกาได 

• ตรวจสอบวาสัญญาณอินพตุเปน PC (สัญญาณ 
VGA, HDMI, ไรสาย และ LAN)

• ตรวจสอบวาฟงกชั่นอินเตอรแอกทีฟเปดอยู 
(Menu (เมนู) -> OTHERS (อ่ืนๆ) -> Interactive 
(อินเตอรแอกทีฟ))

• ตรวจสอบวาตัวเลือกการเชื่อมตอถูกตัง้คาอยางถูกตอง 
(Menu (เมนู) -> OTHERS (อ่ืนๆ) -> Interactive 
(อินเตอรแอกทีฟ) -> Connection(การเชื่อมตอ))

• เม่ือใชการเชื่อมตอไรสาย หรอื LAN และปากกาไม
ทํางาน ใหตรวจสอบวาฟงกชั่น ไรสาย/เครือขาย 
เปดอยูหรือไม (Menu (เมนู) -> SET UP (ตั้งคา) -> 
Wireless / Network (ไรสาย / เครอืขาย))

• เม่ือใชการเชื่อมตอไรสาย หรอื LAN  ตรวจสอบวา
ซอฟตแวรแอปพลิเคชั่นไรสายของเดลลเชื่อมตออยู
หรือไม (สนับสนนุเฉพาะโหมดเอาตพุตเตม็หนาจอ)

• ตรวจสอบวา เซนเซอรภาพถาย หันหนาเขาหา
หนาจอหรือไม

• ถามีจุดปากกามากกวาหนึง่จุดช้ีไปท่ีหนาจอในเวลา
เดียวกัน จะไมมีอันใดทํางาน

• กดปุมใดๆ เพื่อปลุกใหตืน่ (ยกเวนปุมปลายปากกา)

LED ไมทํางาน a ตรวจสอบวาแบตเตอรี่ติดตั้งอยูหรือไม

b ตรวจสอบวาแบตเตอรี่ติดตั้งอยางถูกตองหรือไม

c ตรวจสอบวาแบตเตอรี่พลังงานแบตเตอรี่ไมหมด 

LED สเีหลืองตดิอยางตอเนื่อง แบตเตอรี่ต่ํา เปลี่ยนแบตเตอรี่กอนใหม

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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LED สเีขียวติดอยางตอเนือ่ง แต
เคอรเซอรไมขยบั และหนาจอ
โปรเจ็กเตอรแสดงคําวา "USB 
connection is not detected (ตรวจ
ไมพบการเชื่อมตอ USB)"

ตรวจสอบวามิน ิUSB เช่ือมตออยูหรือไม

ไมสามารถเลือกอินเตอรแอกทีฟได ตรวจสอบวามีสญัญาณอินพุต PC (สัญญาณ VGA, 
HDMI, ไรสาย และ LAN) หรือไม

ไมสามารถใชปากกาในสัญญาณ 
3D ได

a ไมสนับสนุนสัญญาณ 3D 

b ไมสนับสนุนสัญญาณเอาตพุตที่ 120 Hz 

ไมสามารถใชปากกาในสัญญาณ
คอมโพสิตวดิีโอ หรือเอส-วิดีโอได

ไมสนับสนุนสญัญาณคอมโพสติวิดีโอ หรือเอส-วิดีโอ

ไมสามารถใชปลายปากกาได ถาปลายปากกาสึก ใหเปลี่ยนปลายปากกาใหม

ในขณะที่ใชการแสดงผลผาน USB, 
สามารถใชฟงกชั่น USB ไรสายได
หรือไม?

ไมสนับสนุนฟงกชั่น USB ไรสาย

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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สัญญาณแนะนํา
สถานะ
โปรเจ็กเตอร คําอธิบาย

ปุมควบคุม ไฟแสดงสถานะ

เพาเวอร อุณหภูมิ
(เหลือง)

หลอด
(เหลอืง)

โหมด
สแตนดบาย

โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดสแตนดบาย พรอมท่ี
จะเปดเคร่ือง

นํ้าเงิน
กะพริบ ดับ ดับ

โหมดอุนเคร่ือง โปรเจ็กเตอรใชเวลาเล็กนอยในการอุนเคร่ือง 
และเปดเคร่ืองข้ึนมา นํ้าเงิน ดับ ดับ

หลอดติด โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดปกติ พรอมท่ีจะแสดง
ภาพ

 หมายเหต:ุ ไมสามารถเขาถงึเมนู OSD
ได

นํ้าเงิน ดับ ดับ

โหมด
ทําความเย็น

โปรเจ็กเตอรกําลังทําใหเคร่ืองเย็นลงเพื่อปด
เคร่ือง นํ้าเงิน ดับ ดับ

โหมดการ
ประหยัดพลังงาน

โหมดการประหยัดพลังงานเปดทํางาน 
โปรเจ็กเตอรจะเขาสูโหมดสแตนดบายโดย
อัตโนมัติ ถาเคร่ืองตรวจไมพบสญัญาณอนิพุต
ใน 2 ช่ัวโมง

เหลือง
กะพริบ ดับ ดับ

การทําใหเย็นลง
กอนโหมดการ
ประหยัดพลังงาน

โปรเจ็กเตอรใชเวลา 60 วินาทีในการทําให
เคร่ืองเย็นลงกอนท่ีจะเขาสูโหมดการประหยัด
พลังงาน

เหลือง ดับ ดับ

โปรเจ็กเตอร
รอนเกินไป

ชองระบายอากาศอาจถูกบล็อก หรืออณุหภูมิ
สิ่งแวดลอมอาจอยูเหนือ 35ºC โปรเจ็กเตอรจะ
ปดเคร่ืองโดยอตัโนมัติ ตรวจดูใหแนใจวาชอง
ระบายอากาศไมถกูปดกั้น และอณุหภูมิสิง่
แวดลอมอยูภายในชวงท่ีทํางานได ถาปญหา
ยังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดับ เหลือง ดับ

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูก
ปดกั้น โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ 
เปดจอแสดงผลอีกคร้ังหลังจากท่ีโปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายังคงมีอยู, ตดิตอเดลล

เหลือง เหลือง ดับ

พัดลมเสีย พัดลมตัวใดตัวหน่ึงทํางานลมเหลว 
โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดยอัตโนมัต ิถา
ปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดับ เหลือง
กะพริบ ดับ

หลอดเสีย หลอดทํางานลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะปด
เคร่ืองโดยอัตโนมัต ิถอดปลัก๊สายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดจอแสดงผลอีกคร้ัง 
ถาปญหาน้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลือง
กะพริบ ดับ เหลอืง

กะพริบ

ลอสีเสีย ลอสีไมสามารถเร่ิมได โปรเจ็กเตอรทํางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดย
อัตโนมัติ ถอดปลั๊กสายเพาเวอร หลังจาก 3 
นาที แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอกีคร้ัง ถาปญหา
น้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

นํ้าเงิน เหลือง
กะพริบ

เหลอืง
กะพริบ
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หลอดทํางาน
ลมเหลว

หลอดเสีย เปลีย่นหลอด ดับ ดับ เหลอืง

ผิดพลาด - 
แหลงจายไฟ DC 
(+12V)

เพาเวอรซัพพลายถูกขัดจังหวะ โปรเจ็กเตอรจะ
ปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติ ถอดปลั๊กสายเพาเวอร 
หลังจาก 3 นาที แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอีกคร้ัง 
ถาปญหาน้ียังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลือง
กะพริบ เหลือง เหลอืง

การเช่ือมตอ
โมดูลหลอด
ลมเหลว

การเช่ือมตอโมดูลหลอดอาจไมแนน ตรวจสอบ
โมดูลหลอด และตรวจดูใหแนใจวาตดิตัง้อยาง
เหมาะสม ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดับ ดับ เหลอืง
กะพริบ
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สัญญาณแนะนํา LED ของปากกาอินเตอรแอกทีฟ
สถานะปากกา คําอธบิาย

ไฟแสดงสถานะ
การตรวจสอบโฟลว และรายการ / คร้ัง

สีเขียว สเีหลือง

โหมดปกติ ปากกาหันเขาหา
หนาจอพรอมลิงค ติดตลอด ดับ

โหมดสแตนดบาย ปากกาไมไดหันเขา
หาหนาจอแตมีลิงค

กะพริบ
ตดิ 0.1 วินาที/
ดับ 1 วินาที

ดับ จะเขาสูโหมดสลีปหลังจาก 3 นาที

กําลังคนหา AP จาก
น้ันเขาสูการจับคู

คนหา AP จากน้ันเขา
สูโหมดการจับคู กะพริบ กะพริบ กะพริบสีเหลอืงหน่ึงคร้ัง, ถัดไป กะพริบ

สีเขียวหน่ึงคร้ัง, จากน้ันดับท้ังคู

โหมดคนหา เม่ือคุณคนหาชอง
และไมมีสัญญาณ, 
LED สีเขียว & สี
เหลืองจะกะพริบ 1 
คร้ัง

กะพริบ
0.1 วินาที

กะพริบ
0.1 วินาที

เม่ือคุณคนหาชอง และไมมีสัญญาณ, 
LED สีเขียว & สีเหลอืงจะกะพริบ 1 คร้ัง

โหมดสลีป เขาสูโหมดสลีปเพื่อ
วัตถุประสงคในการ
ประหยัดพลงังาน

ติดตลอด
3 วินาที

ติดตลอด
3 วินาที

• ตัง้คาอนิเตอรแอกทีฟเปน ปด บนเมนู 
OSD เม่ือใชปากกาท่ีมีลิงค: จะเขาสู
โหมดสลีปหลงัจาก 5 วินาที

• ปากกาไมไดหันเขาหาหนาจอแตมีลงิค: 
จะเขาสูโหมดสลีปหลังจาก 3 นาที

• การใสแบตเตอร่ีใหมจะเร่ิมใหม หรือ
รีเซ็ตกอน หลังจากการคนหาชอง AP 3 
รอบโดยไมมีลงิค จะเขาสูโหมดสลีป

รีเซ็ต ความลมเหลวในกา
รจับคูหรือการลิงค 
จะทําการรีเซ็ตโดย
อัตโนมัติ

กะพริบ กะพริบ LED สีเขียวและสีเหลืองกะพริบสลบักัน 
รวมท้ังหมด 3 คร้ัง

ความจุแบตเตอร่ีต่ํา แบตเตอร่ีปากกาต่ํา 
เหลือเวลาสองช่ัวโมง
กอนท่ีแบตเตอร่ีจะ
หมด ดับ

กะพริบ
ติด 1 วินาที & 
ดับ 1 วินาที

MSP430 จะตรวจสอบความจุแบตเตอร่ี
ในการทํางานปกติ สัญญาณ LED เตอืน
จะแสดงขึ้น ถาความจุแบตเตอร่ีต่ํา

 หมายเหตุ: สัญญาณน้ีจะแสดง
เฉพาะเม่ือปากกาหันเขาหาหนาจอ
อนิเตอรแอกทีฟเทาน้ัน

แบตเตอร่ีหมด และ
ไมสามารถรัน PB 
ได

เซนเซอรภาพถาย
และโมดูล RF ไม
สามารถทํางานอยาง
เหมาะสม ปากกาไม
สามารถทํางานเปน
ปกติได

ดับ ติดตลอด

แบตเตอร่ีปากกาหมด ตองมีพลงังาน
จึงจะทํางานสําหรับ MSP430 ได LED 
เตอืนจะปรากฏ 1 นาที เพื่อประหยัด
พลงังาน จากน้ันก็เขาสูโหมดสแตนดบาย 
ไมสามารถใชปากกาในสถานะน้ีได

 หมายเหตุ: สัญญาณน้ีจะแสดง
เฉพาะเม่ือปากกาหันเขาหาหนาจอ
อนิเตอรแอกทีฟเทาน้ัน
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การเปลี่ยนหลอด
 ขอควรระวัง: กอนท่ีคณุจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนน้ี ใหปฏิบัติตาม ขัน้ตอนเพื่อความ
ปลอดภัย ตามท่ีอธิบายไวในหนา 10

เปลี่ยนหลอดเมือ่ขอความวา "Lamp is approaching the end of its useful life in the operation. 
Replacement suggested! www.dell.com/lamps (หลอดใกลหมดอายุการใชงานที่ทํางานอยาง
มปีระสิทธิภาพแลว แนะนําใหเปลี่ยนหลอด! www.dell.com/lamps)" ปรากฏบนหนาจอ ถา
ปญหาน้ียังคงมอียูหลังจากท่ีเปลี่ยนหลอด, ติดตอ Dell™ สําหรับขอมูลเพิม่เติม, ด ูการติดตอ Dell™ 
ในหนา 120

 ขอควรระวัง: ใชหลอดของแท เพื่อใหมัน่ใจถึงสภาพการทํางานที่ปลอดภัยและดีที่สุดของ
โปรเจ็กเตอรของคุณ

 ขอควรระวัง: ในขณะทีใ่ช หลอดภาพจะรอนมาก อยาพยายามเหล่ียนหลอดจนกระทัง่ปลอย
ใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที

 ขอควรระวัง: อยาสัมผัสท่ีหลอด หรือสวนท่ีเปนแกวของหลอด ไมวาเวลาใดๆ หลอดภาพ
โปรเจ็กเตอรมีความเปราะบาง และอาจแตกละเอียดได หากสัมผัส ช้ินแกวท่ีแตกละเอียดมี
ความคม และสามารถทําใหเกิดการบาดเจ็บได

 ขอควรระวัง: ถาหลอดแตกละเอียด ใหนําช้ินแกวท่ีแตกออกจากโปรเจ็กเตอรทั้งหมด และ
ทิ้งหรือนําไปรีไซเคลิตามกฎหมายทองถ่ิน ในประเทศ หรือของรัฐ สําหรับขอมลูเพิ่มเติม ดู 
www.dell.com/hg

1 ปดโปรเจ็กเตอร และถอดปลัก๊สายไฟออก
2 ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที
3 ไขสกรู 2 ตัวท่ียึดฝาปดหลอดออก จากน้ันแกะฝา
ออก

4 ไขสกรู 2 ตัวท่ียึดหลอดออก 
5 ดงึหลอดข้ึนโดยจับท่ีท่ีจับโลหะ

 หมายเหตุ: Dell™ อาจระบุใหคุณสงคืนหลอด
ท่ีเปลี่ยนภายใตการรับประกันไปยัง Dell™ ไม
เชนน้ัน ใหติดตอหนวยงานท้ิงของเสียในทองถิ่น
ของคุณ สําหรับท่ีอยูของไซตสําหรับท้ิงของเสีย
ท่ีใกลท่ีสุด

6 เปลี่ยนหลอดดวยหลอดใหม
7 ไขสกรู 2 ตัวท่ียึดหลอดใหแนน
8 ใสฝาปดหลอดกลับคืน และไขสกรู 2 ตัวใหแนน
112 การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคุณ



9 รีเซ็ตเวลาการใชงานหลอด โดยการเลอืก "Yes (ใช)" สําหรับ รเีซต็หลอด ในแท็บ 
หลอด ของ OSD (ดูเมนู หลอด ในหนา หนา 53) เมือ่เปลี่ยนโมดูลหลอดใหมเรียบรอยแลว 
โปรเจ็กเตอรจะตรวจพบ และรีเซ็ตชัว่โมงหลอดโดยอัตโนมติั

 ขอควรระวัง: การทิง้หลอด (สําหรบัสหรัฐเทานัน้)
 หลอดไฟภายในผลติภณัฑ ประกอบดวยปรอท และตองนาํไปรไีซเคลิ หรอืทิง้ตามวธิี

ทีกํ่าหนดโดยกฎหมายในทองถิน่ รฐั หรอืประเทศของคณุ  สําหรบัขอมูลเพ่ิมเตมิ ใหไปยัง 
WWW.DELL.COM/HG หรือตดิตอพันธมิตรอตุสาหกรรมอเิล็กทรอนกิสที ่WWW.EIAE.ORG  
สําหรบัขอมูลการทิง้หลอดโดยเฉพาะ ใหตรวจสอบที ่WWW.LAMPRECYCLE.ORG
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5
ขอมูลจําเพาะ
คาแสง 0.65" WXGA S450 DMD, DarkChip3™

ความสวาง 2200 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)

อัตราคอนทราสต ท่ัวไป 2400:1 (เปดสมบูรณ/ปดสมบูรณ)

ความสมํ่าเสมอ ท่ัวไป 80% (มาตรฐานญี่ปุน - JBMA)

จํานวนพิกเซล 1280 x 800 (WXGA)

สีท่ีสามารถแสดงได 1.07 พันลานสี

ความเร็วลอสี 2X

เลนสสําหรับฉาย F-สตอ็ป: F/ 2.8
ความยาวโฟกัส, f=7.2 มม.
คงท่ี
อัตราขยาย = 0.521 ไวดและเทเล

ขนาดหนาจอการฉาย 44.6-294 นิว้ (ทแยงมุม)

ระยะทางการฉาย 1.64~10.83 ฟุต (0.5 ม.~3.3 ม.)

ความเขากันไดทางวิดีโอ คอมโพสิตวิดีโอ / เอส-วิดีโอ: NTSC (J, M, 4.43), PAL (B, D, G,
H, I, M, N, Nc, 60), SECAM (B, D, G, K, K1, L)

คอมโพเนนตวิดีโอผาน VGA & HDMI: 1080i/p, 720p, 576i/p, 
480i/p

เพาเวอรซพัพลาย สากล AC 100-240 50-60 Hz พรอมอินพุต PFC 

การสิ้นเปลืองพลังงาน โหมดปกติ: 256W ± 10% @ 110Vac  
(ไรสายและเครือขายเปด)

โหมดการประหยัดพลังงาน: <20W (ไรสายและเครือขายเปด, 
ความเร็วพดัลมต่ําท่ีสุด)

โหมดสแตนดบาย: < 1W (เครือขายปด & VGA_OUT ปด & 
ไรสายปด)

เสียง 1 ลําโพง x 8 วัตต RMS
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ระดับเสียงรบกวน 33 dB +/- 2 dB(A)

น้ําหนกั 6.9 ปอนด (3.13 กก.) +/- 0.05 ปอนด 

น้ําหนกัปากกา 0.14 ปอนด (65 ก.) +/- 0.01 ปอนด (ไมรวมแบตเตอรี่)

ขนาด (ก x ส x ล)

โปรเจ็กเตอร

12 x 3.9 x 9.7 นิ้ว (306 x 99 x 246.5 มม.)

ขนาด (ก x ส x ล)

ปากกาอินเตอรแอกทีฟ

6.94 x 1.24 x 0.98 นิ้ว (176.2 x 31.5 x 25 มม.)

สภาพแวดลอม อุณหภูมิขณะทํางาน: 5ºC - 35ºC (41ºF- 95ºF)
ความชื้น: 80% สูงท่ีสดุ

อุณหภูมิขณะเก็บรักษา: 0ºC ถึง 60ºC (32ºF ถึง 140ºF)
ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ

อุณหภูมิขณะขนสง: -20ºC ถึง 60ºC
(-4ºF ถึง 140ºF)
ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ

ขั้วตอ I/O เพาเวอร: ซอ็กเก็ตเพาเวอร AC หนึ่งชอง (3 ขา- ชองเสยีบ C14)

อินพุต VGA: ขัว้ตอ D-sub 15 พนิ 2 ชอง (น้ําเงิน), VGA-A & 
VGA-B, สําหรบัสัญญาณขาเขาอนาล็อก RGB/คอมโพเนนต

3.9"(99mm)

12"(306mm)
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เอาตพตุ VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (สีดํา) สําหรบั 
VGA-A ลูปทรู

อินพุตเอส-วิดีโอ: ขั้วตอเอส-วิดีโอ มิน-ิDIN 4 พิน 
มาตรฐานสําหรับสญัญาณ Y/C

อินพุตคอมโพสิตวิดีโอ: แจ็ค RCA สเีหลืองหนึง่ชอง สําหรับ
สัญญาณ CVBS

อินพุต HDMI: ขั้วตอ HDMI หนึ่งชองสําหรับสนับสนนุ HDMI 1.3 
สอดคลองกบั HDCP 

อินพุตเสยีงอนาล็อก: แจ็คสเตอรโิอมินโิฟน 3.5 มม. หนึง่ชอง 
(สีน้ําเงิน) & ขัว้ตอ RCA หนึ่งคู (สีแดง/สีขาว)

เอาตพตุเสียงท่ีเปลี่ยนแปลงได: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. 
หนึ่งชอง (สเีขียว)

พอรต USB: USB สลาฟ 1 ชอง (มินิ USB) สําหรับสนับสนุน
รีโมท & ขั้วตอ USB ชนิด A/ชนิด B 2 ชอง

พอรต RS232: ขัว้ตอมินิ-DIN 6-พิน สําหรบัการสือ่สาร RS232 

พอรต RJ45: ขั้วตอ RJ45 หนึง่ชอง สําหรับควบคมุโปรเจ็กเตอร
ผานเครือขาย

ไมโครโฟน: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. หนึ่งชอง (สชีมพ)ู

เอาตพตุ 12V: เอาตพตุรีเลยสูงสุด 12V DC / 200mA หนึ่งชอง
สําหรบัหนาจอท่ีมีระบบขับเคลื่อนอัตโนมัติ

ไรสาย มาตรฐานไรสาย: IEEE802.11b/g
ไรสาย: ขั้วตอไรสายหนึ่งชอง (WiFi ในตัว)
สภาพแวดลอม OS: Windows 7/Vista/XP/2000, MAC OS X
การสนบัสนนุ: สไลดนําเสนอ และการควบคุมโปรเจ็กเตอร
อนญุาตการเชื่อมตอกับผูใชมากถึง 30 คนพรอมกัน
หนาจอแยก 4 ตอ 1 อนุญาตการฉายสไลดนําเสนอ 4 ภาพบน
หนาจอ
โหมดควบคุมการประชุม

หลอด หลอดที่ผูใชสามารถเปลี่ยนไดของ OSRAM 190 (อายุการใชงาน
นานถึง 5000 ชั่วโมง)
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 หมายเหตุ: อายุหลอดสําหรับโปรเจ็กเตอรใดๆ เปนการวัดการลดลงของความสวางเทานั้น 
และไมไดเปนขอมูลจําเพาะสําหรับเวลาท่ีหลอดจะเสีย และไมสามารถสองสวางได อายุหลอด
ถูกกําหนดเปนเวลาที่ใชสําหรบัหลอดมากกวา 50 เปอรเซน็ตของจํานวนหลอดตัวอยาง เพื่อ
ใหมีความสวางลดลงโดยประมาณ 50 เปอรเซน็ตของคาลูเมนสท่ีแสดงไวสําหรับหลอดท่ีระบ ุ
อายหุลอดท่ีแสดงไวไมไดเปนการรับประกันใดๆ ชวงอายกุารทํางานที่แทจริงของหลอดโปร-
เจ็กเตอรจะแตกตางกันไปตามสภาพการทํางาน และรปูแบบการใชงาน การใชโปรเจ็กเตอร
ในเงื่อนไขที่สมบุกสมบัน เชน สภาพแวดลอมท่ีมีฝุนมาก, ภายใตอุณหภูมิสงู, การใชหลาย
ชั่วโมงตอวัน และการปดเครื่องโดยทันทีทันใด มักเปนผลใหชวงอายุการทํางานของหลอดสั้น
ลง หรอือาจทําใหหลอดทํางานลมเหลวได
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การกําหนดพิน RS232 

โปรโตคอล RS232  
• การตั้งคาการส่ือสาร 

• ชนิดคําส่ัง

เพ่ือแสดงเมนู OSD ขึน้มา และปรับการตั้งคาตางๆ

• ไวยากรณคําส่ังควบคุม (จาก PC ไปยังโปรเจ็กเตอร)

[H][AC][SoP][CRC][ID][SoM][COMMAND]  

• ตัวอยาง: คําส่ังเปดเครื่อง (แรกสุดสงไบตต่ํา)

--> 0xBE, 0xEF, 0x10, 0x05, 0x00, 0xC6, 0xFF, 0x11, 0x11, 0x01, 0x00, 0x01

• รายการคําส่ังควบคุม 

เพ่ือดูรหัส RS232 ลาสุด, ไปท่ีไซตสนับสนุนของเดลลท่ี: Support.dell.com

การต้ั งค าการเช่ื อมตอ คา

อัตราบอด: 19200

บิตขอมูล: 8

แพริตี้ ไมมี

บิตหยุด 1
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โหมดความเขากนัได (อนาล็อก/ดิจติอล) 

ความละเอียด อัตรารีเฟรช (Hz) ความถี่ซงิคแนวนอน
(KHz) นาฬิกาพิกเซล (MHz)

 640 x 350  70.087 31.469 25.175
 640 x 480  59.940 31.469 25.175

 640 x 480 p60 59.940 31.469 25.175
 720 x 480 p60 59.940 31.469 27.000
 720 x 576 p50 50.000 31.250 27.000

 720 x 400  70.087 31.469 28.322
 640 x 480  75.000 37.500 31.500
 848 x 480  60.000 31.020 33.750
 640 x 480  85.008 43.269 36.000
 800 x 600  60.317 37.879 40.000
 800 x 600  75.000 46.875 49.500
 800 x 600  85.061 53.674 56.250
 1024 x 768  60.004 48.363 65.000

 1280 x 720 p50 50.000 37.500 74.250
 1280 x 720 p60 60.000 45.000 74.250
 1920 x 1080 i50 50.000 28.125 74.250
 1920 x 1080 i60 60.000 33.750 74.250

 1280 x 720  59.855 44.772 74.500
 1024 x 768  75.029 60.023 78.750
 1280 x 800  59.810 49.702 83.500
 1366 x 768  59.790 47.712 85.500
 1360 x 768  60.015 47.712 85.500
 1024 x 768  84.997 68.677 94.500
 1440 x 900  59.887 55.935 106.500
 1152 x 864  75.000 67.500 108.000
1280 x 960  60.000 60.000 108.000

 1280 x 1024  60.020 63.981 108.000
 1152 x 864  85.000 77.095 119.651

 1400 x 1050  59.978 65.317 121.750
1280 X 800 84.880 71.554 122.500

 1280 x 1024  75.025 79.976 135.000
1440 X 900 74.984 70.635 136.750

 1680 x 1050  59.954 65.290 146.250
1280 x 960  85.002 85.938 148.500

 1920 x 1080  60.000 67.500 148.500
1400 X 1050 74.867 82.278 156.000
 1280 x 1024  85.024 91.146 157.000
1440 X 900 84.842 80.430 157.000

 1600 x 1200  60.000 75.000 162.000
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การติดตอเดลล
สําหรับลูกคาในประเทศสหรัฐอเมริกา, โทร 800-WWW-DELL (800-999-3355) 

 หมายเหตุ: ถาคุณไมมีการเชื่อมตออินเตอรเน็ตที่ใชได คุณสามารถคนหาขอมูล
ผูติดตอไดจากใบส่ังซ้ือผลิตภัณฑ, สลปิที่มาพรอมผลติภัณฑ, ใบสงของ หรือ
แคตาล็อกผลิตภัณฑของเดลล 

Dell™ มีการสนับสนุนออนไลน และบริการทางโทรศัพท และตัวเลือกในการใหบริการหลาย
ชองทาง การใหบริการข้ึนอยูกับประเทศและผลิตภณัฑ และบริการบางอยางอาจไมมีใหใน
พื้นที่ของคุณ ในการติดตอฝายขาย ฝายสนับสนุนดานเทคนิค หรือฝายบริการลูกคาของเดลล:
1 เยีย่มชมเว็บไซต Support.dell.com

2 ตรวจสอบประเทศ หรือภูมิภาคในเมนูแบบดึงลง Choose A Country/Region (เลือก
ประเทศ/ภูมภิาค) ที่สวนลางของหนา 

3 คลกิ Contact Us (ติดตอเรา) ที่ดานซายของหนา
4 เลอืกบริการหรือลิงคการสนับสนุนที่เหมาะสม ตามความตองการของคุณ
5 เลอืกวิธีการติดตอเดลลทีคุ่ณสะดวก
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การติดตอ eInstruction
eInstuction ใหตัวเลือกการสนับสนุนดานเทคนิคทางโทรศพัท และออนไลน การให
บริการแตกตางกันในแตละประเทศ แตผูใชในทุกประเทศสามารถสงอีเมลมายัง
techsupport@einstruction.com ตามความเหมาะสม

ฝายสนับสนนุดานเทคนิคของซอฟตแวร eInstruction ในสหรัฐอเมริกา
โทรศัพท: 480-443-2214 หรือ 800-856-0732
อีเมล: Techsupport@einstruction.com

ฝายสนับสนนุดานเทคนิคของซอฟตแวร eInstruction นานาชาติ, EMEA
โทรศัพท: +33 1 58 31 1065
อีเมล: EU.Support@einstruction.com

ฝายสนับสนุนดานเทคนิคบนเว็บ มีอยูที่:
www.einstruction.com (ในสหรัฐอเมริกา)
www.einstruction.de (ในเยอรมันนี)
www.einstruction.fr (ในฝร่ังเศส)
www.einstruction.it (ในอิตาลี)
www.einstruction.es (ในสเปน) 
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ภาคผนวก: คําศัพท
ANSI ลูเมนส — มาตรฐานสําหรบัการวัดความสวาง มาตรฐานนีค้ํานวณโดยการแบงภาพหนึ่งตาราง
เมตรออกเปนสีเ่หลี่ยม 9 รูปเทากัน จากนั้นวดัการอานคาลักซ (หรือความสวาง) ท่ีศูนยกลางของ
สีเ่หลี่ยมแตละรูป และหาคาเฉล่ียของจุดท้ัง 9 จุดนี้

อตัราสวนภาพ — อัตราสวนภาพที่เปนท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ 4:3 (4 คูณ 3) รูปแบบการแสดงผลของ
โทรทัศนและคอมพิวเตอรสมัยแรกๆ มีอัตราสวนภาพเปน 4:3 ซึ่งหมายความวาความกวางของภาพ
เปน 4/3 เทาของความสูง

ความสวาง — ปริมาณของแสงที่ปลอยออกมาจากจอแสดงผล หรือจอฉายภาพ หรืออุปกรณการฉาย
ภาพ ความสวางของโปรเจ็กเตอรวัดโดยใชหนวย ANSI ลูเมนส

อณุหภูมิสี — ลักษณะสีของแสงสีขาว อุณหภูมิสท่ีีต่ํา ใหแสงท่ีมีลักษณะอุนกวา (มีสีเหลือง/สแีดง
มากกวา) ในขณะที่อุณหภูมิสีท่ีสูง ใหแสงที่มีลักษณะเย็นกวา (ฟามากขึน้) หนวยมาตรฐานสําหรับ
อุณหภมูิสคีือ เคลวิน (K)

คอมโพเนนตวิดีโอ — วิธีในการสงผานวิดีโอคุณภาพในรูปแบบท่ีประกอบดวยสญัญาณแสง และ
สญัญาณสีท่ีแยกกันสองส ีและถูกกําหนดเปน Y'Pb'Pr' สําหรับสวนประกอบอนาล็อก และ Y'Cb'Cr' 
สําหรับสวนประกอบดิจิตอล คอมโนเนนตวิดีโอใชไดในเครื่องเลน DVD 

คอมโพสิตวิดีโอ — สัญญาณวิดีโอท่ีประกอบดวยลูมา (ความสวาง), โครมา (ส)ี, เบริสต (การอางอิงสี) 
และซงิค (สัญญาณซิงโครไนซแนวนอนและแนวตั้ง) ไปเปนสญัญาณรูปคล่ืนท่ีสงผานบนคูสายเสนเดียว 
มีรูปแบบ 3 ชนิดท่ีชื่อ NTSC, PAL และ SECAM

ความละเอยีดการบบีขนาด — ถาภาพอนิพุตมีความละเอยีดสงูกวาความละเอยีดปกตขิองโปรเจก็เตอร 
ภาพผลลัพธจะถกูปรบัขนาดใหพอดีกบัความละเอยีดปกตขิองโปรเจก็เตอร ธรรมชาตขิองการบบีขนาด
ในอปุกรณดิจติอล คอืจะมเีนือ้หาภาพบางสวนสญูหายไป

อตัราคอนทราสต — ชวงของคาท่ีสวางและมืดในภาพ หรืออัตราสวนระหวางคาสูงสดุและคาต่ําสุด มี
วิธี 2 วิธีท่ีใชโดยอุตสาหกรรมการฉายภาพเพือ่วดัอัตราสวน:

1 เปด/ปดสมบูรณ — วัดอัตราสวนของเอาตพตุแสงของภาพสีขาวท้ังหมด (เปดสมบูรณ) และ
เอาตพุตแสงของภาพสดีําท้ังหมด (ปดสมบูรณ)  

2 ANSI — วัดรปูแบบของสี่เหลี่ยมสดีําและขาวท่ีปรากฏสลับกัน 16 อัน เอาตพุตแสงเฉลี่ยจาก
สีเ่หลี่ยมสีขาว จะถูกหารดวยเอาตพุตแสงเฉลี่ยของสี่เหลี่ยมสีดํา เพื่อหาคาอัตราคอนทราสต ANSI 

คอนทราสต เปด/ปดสมบูรณ จะเปนตัวเลขท่ีมากกวาคอนทราสต ANSI สําหรบัโปรเจ็กเตอรเดียวกัน
เสมอ
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dB — เดซเิบล — หนวยท่ีใชเพื่อแสดงความแตกตางสัมพัทธในแงของพลังงานหรือความเขม ซึ่งโดย
ปกตคิือระหวางสญัญาณเสียงหรือไฟฟา 2 แหลง หนวยนี้มีคาเทากับ 10 เทาของลอการิธึมท่ัวไปของ
อัตราสวนของ 2 ระดับ 

หนาจอทแยงมุม — วิธีในการวัดขนาดของหนาจอ หรือภาพท่ีฉาย โดยจะวัดจากมุมหนึ่งไปยังมุมดาน
ตรงขาม เชน หนาจอสูง 9 ฟุต, กวาง 12 ฟตุ มีเสนทแยงมุมเปน 15 ฟตุ เอกสารนี ้สมมติวาขนาดเสน
ทแยงมุมเปนอัตราสวนภาพ 4:3 แบบดั้งเดิมของภาพบนคอมพิวเตอร ตามตัวอยางดานบน

DHCP — โปรโตคอลการกําหนดคาไดนามิกโฮสต — โปรโตคอลเครือขายท่ีทําใหเซริฟเวอรกําหนด 
TCP/IP แอดเดรสไปยังอุปกรณโดยอัตโนมัติ

DLP® — Digital Light Processing — เทคโนโลยจีอแสดงผลแบบสะทอนท่ีพัฒนาโดย Texas 
Instruments โดยใชกระจกเปลี่ยนทิศทางแสงขนาดเล็ก แสงท่ีเดินทางผานตัวกรองสจีะถูกสงไปยัง
กระจก DLP ซึง่จะจัดเรียงสี RGB ไปเปนภาพที่ฉายลงบนหนาจอ หรือท่ีรูจักกันวาคือ DMD

DMD — อุปกรณกระจกไมโครดิจิตอล — DMD แตละอันประกอบดวยกระจกอลูมิเนยีมอัลลอยด
ขนาดจิ๋วสําหรบัเอียงหลายพันอัน ยึดติดอยูกับทอนโลหะท่ีซอนอยู

DNS — ระบบชื่อโดเมน — บริการอินเตอรเน็ตท่ีแปลชื่อโดเมนไปเปน IP แอดเดรส

ความยาวโฟกัส — ระยะทางจากพื้นผิวของเลนสไปยังจุดโฟกัส

ความถี ่— นีค่ืออัตราการซ้ําของสญัญาณไฟฟา มีหนวยเปนรอบตอวินาที วดัในหนวย Hz (เฮิรตซ)

HDCP — การปองกันเนือ้หาดิจิตอลแบนดวิดธสูง — ขอกําหนดท่ีพัฒนาขึน้โดย Intel Corporation 
เพือ่ปองกันเนือ้หาความบนัเทิงดิจิตอลผานระบบเชื่อมตอดิจิตอล เชน DVI และ HDMI

HDMI — อินเตอรเฟซมัลติมีเดียระดับไฮเดฟฟนชิั่น — HDMI สงท้ังสัญญาณวิดีโอระดับไฮเดฟฟนิชั่น
ท่ีไมมีการบีบขนาด พรอมท้ังเสียงดิจิตอล และขอมูลควบคุมอุปกรณผานขั้วตอเพยีงอันเดียว

Hz (เฮิรตซ) — หนวยของความถี่

IEEE802.11 — ชุดของมาตรฐานสําหรับการสือ่สารระบบแลนไรสาย (WLAN)  802.11b/g ใชแถบ
ความถี่ 2.4GHz 

การแกไขภาพบิดเบีย้ว — อปุกรณท่ีจะแกไขภาพท่ีมีการบดิเบีย้ว (โดยปกตมัิกเปนในลักษณะทีมี่ดาน
บนกวาง และดานลางแคบ) ของภาพทีฉ่ายซึง่เกิดจากการฉายภาพดวยมุมหนาจอทีไ่มเหมาะสม

ระยะทางสงูสดุ — ระยะทางจากหนาจอทีโ่ปรเจก็เตอรสามารถฉายภาพทีมี่เสถียรภาพ (สวางเพียงพอ) 
ในหองท่ีมืดสนทิ 

ขนาดภาพสูงสดุ — ภาพใหญท่ีสดุท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถฉายในหองท่ีมืด โดยปกติ ขนาดจะถูกจํากัด
โดยระยะโฟกัสของเลนส 

ระยะทางต่ําสุด — ตําแหนงท่ีใกลท่ีสุดท่ีโปรเจ็กเตอรสามารถโฟกัสภาพไปยังหนาจอ
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NTSC — คณะกรรมการมาตรฐานโทรทัศนแหงชาติ มาตรฐานในทวีปอเมรกิาเหนือ สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ ดวยรูปแบบท่ีมี 525 เสนท่ี 30 เฟรมตอวินาที

PAL — เสนสลับเฟส มาตรฐานการแพรภาพในทวปียุโรป สําหรบัวิดีโอและการแพรภาพ ดวยรปูแบบ
ท่ีมี 625 เสนท่ี 25 เฟรมตอวินาที

กลับภาพ — คุณสมบตัิท่ีอนญุาตใหคุณพลิกภาพตามแนวนอน เม่ือใชในสภาพแวดลอมท่ีฉายไปขาง
หนาตามปกติ ขอความ กราฟฟก ฯลฯ จะกลับดาน กลับภาพ ใชสําหรับการฉายภาพจากดานหลัง

RGB — แดง, เขียว, น้ําเงิน — โดยท่ัวไปจะใชเพือ่อธิบายจอภาพท่ีจําเปนตองใชสัญญาณท่ีแยกกนั
สําหรับสแีตละสีท้ัง 3 สีนี้

เอส-วิดีโอ — มาตรฐานการสงสญัญาณวิดีโอท่ีใชขั้วตอ มิน-ิDIN 4 พิน เพื่อสงขอมูลวิดีโอบนสาย
สญัญาณ 2 เสนท่ีเรียกวา ลูมิแนนซ (ความสวาง, Y) และโครมิแนนซ (สี, C) เอส-วิดีโอ ยังถูกเรยีกอีก
อยางหนึ่งวา Y/C

SECAM — มาตรฐานการแพรภาพสากลและประเทศฝรั่งเศส สําหรับวิดีโอและการแพรภาพ มีความ
สมัพนัธอยางใกลชิดกับ PAL แตมีวิธีการสงขอมูลสท่ีีแตกตางกัน

SSID — ตัวระบุชุดบรกิาร — ชื่อท่ีใชระบ ุLAN ไรสายซึง่ผูใชตองการเชื่อมตอ

SVGA — ซุปเปอร วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 800 x 600 พิกเซล

SXGA — ซุปเปอร เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1280 x 1024 พิกเซล

UXGA — อัลตรา เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1600 x 1200 พิกเซล

VGA — วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 640 x 480 พิกเซล

WEP — ความเปนสวนตัวท่ีเทียบเทาระบบมีสาย— นี่เปนวิธีการสําหรบัการเขารหัสการสือ่สารขอมูล
คยีการเขารหัสถูกสรางขึน้ และแจงใหเฉพาะผูใชท่ีสือ่สารดวยทราบ ดังนัน้ขอมูลการสือ่สารจะไม
สามารถถูกถอดรหสัไดโดยบุคคลท่ีสาม

XGA — เอกซเท็นด วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1024 x 768 พิกเซล

WXGA — ไวด เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1280 x 800 พิกเซล

เลนสซมู — เลนสท่ีมีความยาวโฟกัสปรบัเปลี่ยนได ซึ่งอนญุาตใหผูใชงานสามารถเลื่อนมุมมองเขา
หรอืออก ซึ่งทําใหไดภาพที่เล็กลงหรอืใหญขึ้น 

อตัราซูมเลนส — คอือัตราสวนระหวางภาพท่ีเล็กท่ีสุดและใหญท่ีสดุ ท่ีเลนสสามารถฉายภาพจาก
ระยะทางคงที่ได ตัวอยางเชน อัตราซูมเลนส 1.4:1 หมายความวาภาพ 10 ฟุตท่ีไมมีการซมู จะมี
ขนาด 14 ฟุตเมื่อมีการซูมเต็มท่ี
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